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ЗДРАСТИ! 
г) Най- прекият път Към 


наградите! 


т- 
-- 


С удоволствие Ви съобщаваме, че на 6 септември се изтеглиха Големите 
награди от Ги 1 брой на МЕГАИГРИ. Щастливци между двадесет и тримата 
познали Верните отговори на загадките от двата броя бяха 

ГЕОРГИ ПЕТРОВ от София, който получи уокмена си лично от Петър 
Станимиров 


и 
НЕДКО ХРИСТОВ от Исперих, Който трябва да дойде В редакцията на 
ПЛЕЯДА. за да получи фотоапарата си и да си направи снимка с Петър 
Станимиров. 
Тегленето на наградите беше показано В предаването "КниЖна борса!" по 
Ефир 2 на 13 септември 1994 година, а наградата от /!! брой- ЕЛЕКТРОННА 
ИГРА. ще бъде определена В същото предаване на 25 октомври. 


Всички искат да спечелят. Не сеучуаваме. Талони, писма, адреси, рисунки и Желания... 
Много и различни! Но Всичко по реда си. Преди да стигнем до големия извод. че нашите 
деца са СУПЕР и могат да правят Всичко, и да съобщим имената на щастлуивците, се 
обръщаме Към всички, Които участват или имат намерение да се Включат В бъдещите 
конкурси В МЕГАИГРИ | Незабравяйте да отбележите годината на раждането си. Много: 
отВассамисасе досетили защо настояваме. Естествено е по-големите да са по-добри, 
но нали трябва да има справедливост. 

Класацията зависи от Възрастта на художника! 


Щеспоменеми публикуВаме рисунките на овама художници, Които В сВоята гениална: разсеяност 
са забраВили да посочат годините си. Добре, че не Всички са гениални по пози начин! 

Красимир Янков от София е избрал тема от "Патрул за ада". з Даниел Дончев от Добрич 
ерешил, чеследкато ниизпраща освен рисунката ръкопис на разказ - игра, ниеще познаемгодините 
му Като на стар приятел. Или... Ами, да! Той е написал разКаза си В тетрадка с надпис: "седми Клас“. 
ПоуВлякохмесемайВнашите "разследвания", носимислим,чемного по-лесноеда посочватегодините: 
си. Вярваме, че с още по-голямо нетърпение ще очаквате не само пети, но ч петдесети (ЕХАДА!) 
брой на МЕГАИГРИ. 
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И така НАГРАДИТЕ! 
ИГСТОКУ за Виктор! 


Първото място този път е за 
Виктор Димитро Петков от 
София.Тойена 14 годиницеизбрал 
сценаот... Познайте откой разказ 
е рисунката, без да очаквате наг- 
рада! 


Виктор Петков, 14 години 


На Второ място се нарежда Симеон Асенов 
АсеноВв.също от София, осемнадесетгодишен. 
ВдъхноВила го е" Реката..." То0 дойде лично В 
редакцията да се представи и донесе своите 
рисунки. 


ЧЕСТИТО навсички, спечелили този път! Же- 
лаем и ВдъхноВение на онези, Които се готВят 
да участват В Конкурсите. 

И не забравяйте годините! 


Захари Кръстев, 12 години »| 4 
4 


Симеон Асенов, 18 години 


Хей, да не останете с Впечатле- 
нието, че Всички, Които идВат при 
нас, печелят награди! 

НяматакоВанещо! Печелятсамо 
най-добрите, наостаналитеим ос- 
таВа само готиният лаф, дето сме Ж 
си направили. 


На трето място е Захари Красимиров 
Кръстев. Той не е от София. а от Ловечие 
на 12 години 
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Възхитени сме! 


Покана за среща - 
Цатия един г хойее 
етоза еоргие 
от ВЕЛИКО ТЪЕНОВО. 
Който не успя да се 
Класира със своята ри- 


сунка... 

„щото тя е ВЕЛИ- 
КОЛЕПНА и не се вмес- 
тВа В нашата аматьор- 
сКа Класация. Тази ри- 
сунКка е почти професи- 
онална. 

Побързай, „ЦВетоза- 
ре, вземи папката с ри- 
сунките и заповядай 8 
редакцията. Чакаме те 
за разговор и ще те из- 


ненадаме със сериозни 
предложения. азбира 
се, преди да тръгнеш. 


дрънни едйн телефон, 
за да се уговорим Къде 
и КОга да се срещнем. 


ЗДРАСТИ! 


Информация за най-добър материал - 
първи брой. 


1. Реката, от Която ниКой не се завръща -21 

2. Патрул за ада - 11 

3. МегазагадкКа - 4 

4. Тревожно обаждане - 3 

5. Разкритията на Бързия Джо - 1 

Информация за най - добър материал - 
Втори брой. 


„ Проклятието - 2 

- Пълнолунче (Зли хора) - 24 

„ Папрул за ада - 2 

- Разкритията на Бързия Джо - О 
- Мегазагадка -1 


съомеа 


НАШИЯТ КОНКУРС!) 


ЛЮБОПИТНИ ОЧАКВАНИЯ 

Само през месец юли се получиха пове- 
че от сто писма. В тях открихме общо 
66 талона, от Които 8 КонКурса за най-до- 
бър ма иал участват 42 талона. Оста- 
налите 24 талона са празни ! Дали чита- 
телите, Които са ни ги изпратили, не са 
пожелали да участват 8 Класацията, или 
не са разили да погледнат Корицата 
на списанието, Върху Която са изброени 
те, остава "мегазагадка" за нас. 

Вторият брой на МЕГА е "предизвикал" 
около стотина читатели да изпратят 
своето мнение. Както и очаквахме, те са 
предпочели "Пълнолуние“. До този момент 

талона са за него.Проклятието..." и 
Датруд за ада" са си поделили талоните 
по равно, а материалите ("Разкритията..." 
и "Мегазагаока"), п) иращи Вашата 
наблюдателност и съобразителност, съ- 
що са събрали равен брой талони. 
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СПЕЙС КОП | 


първа част от поредицата 
ЗВЕЗДЕН ПАТРУЛ 


Джораж М. Джоряж 


Досадна Компютърна грешка оли 
самата съдба събира В едйн, екип 
двата най-ръбати характера В Кос- 
мическата полиция. Той е сержант 
от "ЗВезден патрул" с Вкус Към са- 
мостоятелни стерации и директни 
методи на действие. Великолепен 
страйаф а пилот на патрулен звез- 
долет. Никога досега не е успявал да 
Се сработи с партньор. Името му е 
Брайън Брашфорд. по прякор "Едина- 
Кът-ловец“ 

Тя е лейтенант аналитик от "От; 
дела за психологически проучвания". 

яма ниКакъв опит В реална опера- 
ция, но Винаги е твърдо убедена В 
правотата си. Специалист по древ- 
ни бойни изкуства и...преодоляване 
на Компютърни защити. Заради ос- 
трия, език Колегите й я, наричат 
"Двойната игла". естествено само 
Когато не моЖе да ги чуе. Нарича се 
Кларънс Макколйн и твърдо държи 
да произнасят правилно името 0. 


Играта е предвидена за рав- 
ноправно участие Както от 
момче, така и от момиче. Прос- 
то избери от името на Кой ге- 
рой ще взимаш решенията и 
премини на епизод. 

1. 

Някъде В далечното бъдеще, поВече от хи- 
ляда и дВеста години след нашето Време. ло- 
калните компютри на дВа отделаотКосмичес- 
капа полиция разпечатаха еднаи съща заповед. 
Тя не само пристигна едновременно при ава- 
мата началници на отделите. но и предизвика 
еднаКВа реакция, поне В началото. Без да знаят 
тоВа, те едновременно смачкаха листоВете и 
Възкликнаха: "По дяволите! По дяволите! И пак 
подяволите“,Капоединиятпроизнесефразата 
няКолко пъти повече отКолегатаси.Товасмай- 
Ващо съвпадение остана незабелязанои никога 
не беше документирано, но последстВията от 
него след Време се почувстВваха по целия галак- 
тически сектор. Ето и самата заповед: 


зповаа Зони, О УПРАВЛЕНИЕТО 
НА КОСМИЧЕСКАТА ПОЛИЦИЯ. СЕКТОР А. 


ХОЛОГИЧ! 


КОПИЕ ДО НАЧАЛНИКА НА ОЩЕДА "ПСИ- 
г) Ша ки 7 ПРОУЧВАНИЯ" ПОЛКОВНИК 


СМИ 
ХОРИЕ О НАЧАЛНИКА НА ОТДЕЛА "ЗВЕЗ- 
ДЕН ПАТРУЛ" КАПИТАН ФРЕДЕРИК. ДЕН, 
ПО ПРЕПОРЪКА НА СЕКТОРА ЗА СТРАТЕ- 
ГИЧЕСКИ АНАЛИЗИ С ЧЕ ПОДОБРЯВАНЕ 
НА ВЗАИМОДЕИСТВИЕТО МЕЖДУ АНАЛИТИЧ- 
НИТЕ И ОПЕРАТИВНИТЕ ОТДЕЛИ НАРЕЖДАМ 
ДА БЪДЕ СЪЗ, ЕНА ВРЕМЕННА ЕКС 
МЕНТАЛНА ГРУ! В СЪСТАВ: 
КЛАРЪНС МАККОЛИН - ОТ, 
ЧЕСКИ ПРОУЧВАНИЯ" 
БРАШФОРД ОТ, 
ЪРВО “МЕСТОНАЗНА 


8 „СИЛА ВЕДНАГА. БЪДЕ ПРИВЕДЕНА 
ИЗПЪЛНЕНИЕ ОТ НАЧАЛНИЦИТЕ НА СЪОТ- 
ВЕТНИТЕ ОТДЕЛИ. 

ФЕДЕРАЛНО УПРАВЛЕНИЕ НА КОСМИЧЕС- 
КАТА ПОЛИЦИЯ. 

ПОДПИС: ГЕНЕРАЛ ДЖЕФЪРСЪН > 

Ако играеш от името на сержант Брайън 
Брашфорд, премини на епизод 3. 

Акоиграеш отимето на лейтенант Кларънс 
Макколин. премини на епизод 5. 
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На другия ден сержант Брашфоро. облечен 
с ожинси и спортна риза, нарамил стар сак и 
мраченКкатоградоносеноблак,стоцВперилпог- 
ледВ разписанието намеждузвезаните полети: 

- Този не може ли да чете? - чува зад гърба 
си. - Що за партньор са ми намерили? 

Обръща се и Вижаа Възрастен полковниК от 
Космическата полиция, придружен от елеган- 
тнооблеченажена. Именно тяенаправилаобна- 
ната забележка. 

- Стига, Кларънс! - мъчи се да бъде строг 
полковникът. - Сержант Брашфоро. аз съм 
Крофорд Смит от аналитичния отдел, а тоВа 
е... 

- Лейтенант Кларънс Макколин! Знам си 
името! - прекъсва го пя. - Той да нееи ням от- 
горе на Всичко. 

- Кларънс, моля те! Извинете сержант, мал- 
Кое нервна. Това е първата 0 оперативна за- 
дача- опитва да заглади нетактичността 0 
полковникът. 

- Всичко е наред. полковник, Имам опит с 
перковци от забавачката. ТрябВа ли да я Водя 
заръка? Давървим...ейтяеначалстВвото...може 
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СПЕЙС КОПГ -------- 


би трябВа да 0 Викам сър? 

По-кисел от ВсяКога, сержант Брашфора се 
насочва към необходимия изход, последван от 
Вбесената Кларънс. 

- Господ да ни е на помощ! - промърморва 
полковникът и също напуска чакалнята на ра- 
Кетния терминал. 

И овамата преминавате на епизод 4. 


з 

След Като няколко минути се разхожда нер- 
Вно из Кабинета, Капитан Редлър си налага да 
сеуспоКои. Вдига страннатазапоВвед, изглажда 
листа и примирен натиска бутона на Вътреш- 
ния Комуникатор. 

- Дежурендиспечер, пукеРедлър. КъдееБра- 
бън? 

-В хангара, сър. След 50 минути започва ре- 
доВен патрул. 

-СВържи се с него и му Кажи, че полетът 
се отменя. Веднага да се яви при мен. От уп- 
равлението са му намерили "другарче". 

- ТоВа няма да му хареса, сър! -Коментира 
дежурният и прекъсва Връзката. 

-На менли го Казваш? - промърморва капи- 
танът. - А, ето те и тебе! Бързо пристигна. 

Премини на епизод 47. 
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По Време на полета Всичко минава без се- 
рчозни разправич. Брайън седи потънал В мрач- 
ни мусли. Кларънс с удоволствие би го подраз- 
нила, но...за нейна голяма изненаца и безкрайна 
досада се оказва, че ечувстВителна Към хипер- 


пространствените скоКоВе. 

Сита се оказва планета, изцяло покрита с 
Вода. Формалностите на митницата са отег- 
чителни рори за полицейски служители, а от- 
горе на Всичко и полетът Ви закъснява. Налага 
се Веднага да отидете В Комплекса за Конфе- 
ренции. Там представител на планетната по- 
лиция Ви Връчва малки опознавателни Карти и 
Ви настанява В голяма зала, където скучен про- 
фесор монотонно реди още по-скучен доклад. 

И авамата преминавате на епизод 48. 
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Полковник Крофорв Смит седи изВестно. 
Времезамислен, бавно изглаждасмачканиялист 
ис тежка Въздишка посяга Към КомуниКатора. 
Доколкото познава Кларънс, един страхотен 
скандал му е сигурен. Подчинената му е Вели- 
Колепен специалист, но Вечно подозира оКол- 
ните В "нелепои обидно пренебрежение Към Же- 
ните“, изразътенеини Вечеестанал популярен 
и извън отдела: 

СигналътзаВръзкатенамиравархива.заета 
с един скучен психологически портрет. 

- Кларънс, би ли ми отделила няколко мину- 
ти? -казва Внимателно полковникът. - Тука 
простигна нещо за теб. Бързое! - добавя иВед- 
нага прекъсва Връзката. 

АКо има нещо, Което мразиш повече отпре- 
КъсВането на работата ти, тоВа е да те Карат 
да бързаш 

- ЗдраВей, Кларънс, как Върви работата? С. 
КакВо се занимаваш? - посреща те с измъчена 
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усмиВкатой. - Седниде,какВоще кажешзаедно 
Кафе? 

- За да ме черпите с Кафе ли ме повикахте, 
сър? - Казваш подчертано официално. - Не. не 
искам! Слушам Ви! 

Полковникът Въздъхва. закой ли път питаш 
се,итиподавасмачканабланкаскратказапоВвез. 
Прочиташ я Внимателно и... 

Премини на епизод 46. 
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"Виждаш, че Кларънсебяснаи Когато изявяВа 
Желание аа не сядате на бара, а В едно от се- 
паретагта, за мчг се поколебаВаш дали да не от- 
стъпиш. Като патрулен полицай с дългогоди- 
шенстажмразишдаседишбездобраВидимост, 
но пък Вече Водиш с една точка В борбата за 
надмощие. 

Ако ще отидеш на бара, премини на епизод 
+ 

АКо ще се съгласиш да седнете В сепарето, 
премини на епизод 11. 

7“! 

Заогромно неудоволстВиенаКларънссенас- 
таняВате на Високите столчета до бара. Тя че- 
монстратиВно отКазВва предложението на 
Брайън "да почерпи по Кафе", поръчва си голяма 
чаша сок, но Вместо да го Вземе, посяга Към Ка- 
фето на сержанта. 

- Какво, по дяволите... - започва сърдито 
той, но Видял напрегнатото 0 лице, замълчава 
и проследява погледа 0. - ТоВа се КазВа анали- 
-тиК! -- Казва Възхитен. 

ДВамата преминаВвате на епизод 13. 


Началството си е началство. Засипан с д0- 
Води и напълно сразен, Брайън се съгласява да 
чака. докато лейтенантът "се освежава". Тя 
тържестВвуВащо изчезва В "специализираните 
помещения", а пой унило остава да седи В мал- 
Кото Коридорче пред тях. 

Ако играеш от името на Кларънс, премини 
на епизод 16. 

Ако играеш за сержанта, премини на епизод 
18. 
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В кафенето Брайън се насочва Към бара, Кко- 
ето за теб епрояВа на изключително лош Вкус. 
ДръпВаш го Към едно празно сепаре и Виждаш, 
че той се Колебае. Знаеш, че "патрулните" не 
обичат да седят "без добра Видимост", но смя- 
таш, че сега е негов ред да отстъпи. 

АкоВсепакщесесъгласиш даседнете набара, 


СПЕЙС КОП ! 


премини на епизод 7. 

АКо държиш на сепарето. премини на епизод 
1: 

10 

НачалстВвото си е началство, но накрая Кла- 
рънс е принувена да отстъпи. Без да слуша д0- 
Водите 0, Брайън се насочва Към Кафенето и 
тя. ако иска да бъде Вярна на собствените си 
думи за спазване на устава. трябВа да го пос- 
леава. - 

Ако играеш от името на Брайън, премини 
на епизод 6. 

Ако играеш за лейтенанта, премини на епи- 
зо 9. 
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За удоволствие на Кларънс Брайън без Ко- 
ментари се съгласява аа седне В сепаре. Все пак 
избира най-Крайното, отВорено от едната 
страна. Предлага "да почерпи" по чаша Кафе и 
сиизпросВа лекцияза Вредата отКофечна. Кол- 
Кото и невероятно да изглежда, безобидният 
спор отпуска нервите и на аВамата. Кларънс 
тъкмо се готви да си поиска чаша сок, Когато 
усеща, че Брайън странно се напряга. Просле- 
дяВа погледаму. Промърморва Възхитено: "Ама 
че наблюдателно ченге!" и двамата преминава- 
те на епизод 13. 
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За Късмет сепарето Ви дава неочаКВано из- 
годна позиция. Между Вас и терористите има 
само една маса и декоратиВният фонтан-ба- 
сейн назаведението. Останалите посетители 
Вече са налягали по пода, полето за стрелба е 
сВободно и Брайън не закъснява да се прояви. 
Вторият пазач също е прострелян, а остана- 
лите трима повличат Жертвата си през една 
странична Врата, Водеща Към някакъВ сКлад. 

Поне се разминава без странични жертви, 
скачате ц Като заставате от двете страни на 
Вратата, премонаВате на епизод 20. 


13 ! 

Точно В този момент В бара Влизат петима 
мъже. на пръв поглед приличащи на обикноВени 
участници В конференцията. Скъпи, елегантни 
Костюми, плоски Куфарчета за документи и 
небрежниманиери насъвременнинаучниработ- 
ници. На пръв поглед нищо необиКноВено. Но 
аВама от тях имат тела, изглеждащи по-скоро 
като бетонни блокоВе и груби "особено инте- 
лигентни" лица, застинали В Каменни маски. 

ДВамата "бетонни" подчертано небрежно. 
остаВат до Вратата, а останалите трима без 
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СПЕЙС КООП! -------------- 


Колебание се насочват Към масаседин самотен 
посетител на Кафенето. Водачът на групата 
сядасрещу него исизкустВена усмивка започва 
даобясняванещо. Следсекунда другитехващап: 
чоВека, Както изглежда напълно приятелски, и 
го повеждат Към изхода. 

Няма съмнение, че присъствате на изклю- 
чително нагло отвличане. Докато похитуте- 
лите излязат от кафенето, имате Време да се 
намесите и да се опитате да осуетите наме- 
рениятаим. Акосмяташ,черискътзаеднапрес- 
трелка В пълното Кафене е оправдан, премини 
на епизоз 15. 

Ако смяташ, че за предпочитане е да озча- 
Кате нападателите да излязат и тогава да ги 
проследите. преминаВаш наепизод 17. Помисли 
завъзможносттадагиизгубитеизкоридорите 
на Комплекса. 

Решението Взимаш. независимодаличграеш 
за Брайън или за Кларънс. 
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Позицията Ви до бара е изключително не- 
удобна. Между Вас и терористите е почти ця- 
лото препълнено с хора Кафене. Оцелелият па- 
зач.удобнозалегналзаа пекоратувния фонтан- 
басейн на заведението, Въобще не пести бо- 
еприпаситеси. Под неговото прикритие оста- 
"налитеизмъкВат професора през главния вход, 
спиратзамомент,задаизлеятзлобатасивърху 
невинните посетители, и изчезват. 

Кафенето е пълно с дим и панически бягащи 
хора. По пода лежат няколко ранени и убити, 
но Вие нямате Време да помагате. И Вбтанеще 
преминавате на епизод 21. 
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- Дагисритамели? - ВойнстВено пита Кла- 
рънс, поглежда Брайън и Високо се изсмива. 

Сякаш прочелмислитей, той Вечееизмъкнал 
отнякъде Впечатляващо голям бластер ие го- 
тоВ да дейстВа. Впрочем не бластерът разс- 
миВаКларънс,асобстВенитейдейстВвия. Както 
се полага на "Кабинетно ченге", пя първо е из- 
Вадила полицейската си Карта. 

Нее В характера на лейтенанта да показва 
Колебанче, още по-малко да признавагрешките 
си. Като отправя мислена молба, Брайън са е 
толкоВа добър, Колкото е чувала, тя скачаиви- 
Кът 0: "Полиция! Останете по местата си!" 
прозвучава едновременно с първия му изстрел. 

ТрябВа ца се признае, че терористите имат 
отличниреакуии. Простреляниятотсержанта 
пада Като дърво, но останалите Веднага заля- 
гат, смъкВат до тях отВвлечения професор и 


моментално отВръщат на огъня. 

Засекундаа-аВе Всички застиВат по местата 
си, следКкоето паниКатаги обзема. Проклинайки 
прибързаните си действия, аВамата премина- 
Вате на епизод 12, ако сте седнали В сепаре, 
или на епизод 14, ако сте на бара. 
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"Само така - мислиш си. - Не трябВа да поз- 
Волявам на поВа самодоволно ченге да ми се 
качва на главата!" 

Избираш си едно огледало и доволно се ог- 
леждаш. Разбира се, нито косата ти, нито гри- 
мъттииматнуждаотоправяне.Важнотобеше 
да се наложиш и да покажеш кой Команава. Все 
пак трябва да признаеш, че Брайън ти е станал 
симпатичен и съвсем не е "самодоволно ченге", 
но принципът си е принцип. 

Малката победа поправя настроението ти. 
Вече си готоВа да излезеш, Когато той изпуска 
нервите си и ти подвикВа да побързаш. 

"Аха, показаси рогата Все пак! - минава през 
ума ти. - Чакай сега!" 

-Виж Какво, сержант! - започваш студе- 
но -Не смятам. че....КакВо сгава? - послед- 
ният Възглас беше предизвикан от премигва- 
нето на светлините, последвано от Воя наси- 
рена. 

-Тревога! - забраВила Всякакви сръдни из- 
скачашиаВаматахукВатекъмфоайетоцепизоа 
19 
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Благоразумно изчаквате терористите да 
напуснат, скачате и хуквате Към Вратата. Там 
за Вас се лепва един уплашен учен, Който за- 
дъхано обяснява, че ей сега са отвлекли про- 
фесор Менц. Един такъв Висок, със сиВ костюм 
чочила. ОКоло тридесети пет -- четиридесет- 
годишен. Леко започнал да оплешивява. 

Ако играеш за Брайън. премини наепизод 23. 

Ако играеш за Кларънс, премини на епизод 
26 
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ДяВолите да те Вземат Фред! - ругаеш мис- 
Лено Капитана, като че той ти е ВиноВен. - От- 
Къде ми намери тоВа нещо?” 

Нервно се разхождаш пред десетината Вра- 
ти и ставаш Все по-мрачен. Ясно ти е, че лей- 
тенантът просто искаше аа се наложи. Трябва 
да признаеш, че с изключение на острия език 
Кларънс е очарователен партньор. 

И без ината" - минава през ума ти. 

- Хайде, бе! Какво полкоВа правиш? - не из- 

държаш накрая. Посягаш да почукаш, Когато... 


18 
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-Виж какво, сержант! - чуваш отвътре. -- 
Несмятам.че....КаквостаВа? - последниятвъз- 
глас беше предизвикан от премигването на 
сВетлините, последвано оп Воя на сирена. 

-Тревога! - забравилавсякакВвисръани, Кла- 
рънс изскача и дВамата хукВате Към фоайето 
и епизод 19. 
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Там заварВате страшна панчка. Поне пет- 
десет души са излезли и едновременно Крещят 
нещо. Едва разбирате, че току-що петима мас- 
Кирани са отВлеКли един от професорите. Из- 
бягали са по служебния Коридор Към шлюза за 
минуподвоаници. Наоколо не се мярка нито 
един от планетната полиция. 

Верен на навиците си, Брайън понечва да се 
спусне след тях. УВиснала на ръката му Кларънс 
се мъчи да го спре, Като настоява преди това 
да съберете повече информация. 

Ако смяташ Веднага да преследвате похи- 
тителите, премини на епизод 22. 

Акопреди товащеразпитате свидетелите, 
премини на епизод 24. 

Решението Взимаш, независимодали играеш 
за Брайън или за Кларънс. 
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- Остани тук и повикай планетната поли- 
ция! - казва задъхано Брайън и се приготвя да 
риотне Вратата. 

- Откъде накъде? - сърди се КХарънс. - По- 
Викайсиясам! АзпродължаВам преследването! 
И стига сиКомандВвал! Кой Всъщносте шефът? 

-0-0. по дяволите! Прави каквото искаш, 
но поне Вземи някакво оръжие! 

Кларънс Вдига бластера на мъртвия теро- 
рист, оглежда го със съмнение и се замисля. 

АКосмяташ чепо-правилноедапослушасер- 
Жанта и да остане отвън, премини на епизод 
27. 

Ако си на мнение, че и тя прябВа да Влезе 
8 складовете, премини на епизод 30. 

Решението Взимаш, независимо за Кой от 
героите играеш. 
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Почти едноВременно излизате В служебния 
Коридор ч Веднага сте принудени да залегнете: 
от ураганния огън на терористите. 

-Каквоправиштука? Връщай се! - ВикаБра- 
бънис точен изстрел поваля един от против- 
ниците. 

- Недейдамикрещиш! - немуостаВадлъжна 
тя. - Имаш ли още някакВо оръжие? 

-Аз да не съм ти подвижен арсенал! Вни- 


СПЕЙС КОП 1 


маВай! След тях! 
ВъзползВвали се от затишието терорусти- 
те скачат и изчезват зад завоя на Корирора. 
Ако Веднага ще ги последвате, премини на 
епизод 28. 
Акощенизчакате да дойдат подкрепленията 
на планетната полиция, премини на епизод 42. 
Решението Взимаш, независимо за Кой от 
героите играеш. 
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Брайън освобождава ръката си, измъква от 
някъдебластерс Впечатляващи размерии хукВа 
Към посочения изход. Ругаейки "невъздържани- 
тепатрулни", Кларънс, Въоръженасамо със слу- 
Жебната си Карта, бърза да го последва. 

Премини на епизод 21. 
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Благодариш на наблюдателния свидетел и 
понечвВаш да хукнеш Към служебния Коридор. 
Кларънс отново уВисВа на ръКата пи и тър- 
пението ти започва да се изчерпва. 

- КакВоима пъКсега? - питашсърдито. - На 
началниклищесииграеш? ОставимедасиВърша 
работата! 

- Чакай Брайън! В залата Видяхкомпютърен 
терминал. От там можем да проследим теро- 
ристите. 

- Е, иКаКВо от тоаВа! Зарежи я тази работа! 
Впрочем ти оставаш тук! Прави каквото на- 
мериш за добре, но първо намери някой от мес- 
тните полицаш! 

- Послушай ме, бе чоВек! Зная Какво правя! 
Нямам Време да ти обяснявам сега! 

Идеята на Кларънс прилича на чисто "Каби- 
нетно" решение, но може да се окаже удачно. 
Ако ще я послушаш, премини на епизод 25. 

Акосисчгурен. че от "компютърното прос- 
ЛедяВане" няма да излезе нищо, премини на епи- 
зод 22. 
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Спирате един от щуращите се наоколо уче- 
ни, Който задъхано Ви обяснява, че са отвлекли 
професор Менц. Един такъВ Висок, със сив Кос- 
тюм иочила. Около тридесет и пет - четири- 
десетгодишен. Леко започнал да оплешивява. 

Ако играеш за Брайън, премини на епизод 23. 

Ако играеш за Кларънс, премини на епизод 
26. : 

25 

За изненада на незапознатия с Компютър- 
ните системи сержант на екрана се появяват 
шлюзът и мотаещите се пред Вратата му те- 
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СПЕЙС КОП 1 


рористи. 

- Ей, браво бе! -ВъзклиКВва Брайън. - Блоки- 
рай Вратата Веднага щом Влязапи! 

- Неелипо-добреВеднагадазаключа? - пита 
Кларънс. - Планетната полиция Всеки момент 
ще пристигне. 

- Може би? Знам ли Кое е по-добро? 

Ако смяташ, че не трябВа да пускате теро- 
ристите В шлюза, премини на епизод 36. 

АКо предпочиташ да ги заключите Вътре, 
премини на епизод 38. 


Решението Взимаш, независимо от името 
на Кой герой играеш. 
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Брайъннабързоблагодаринанаблюдателния 
сВидетели понечва да се Вгурне Към служебния 
изход. Отново уВисВаш на ръката му и го спи- 
раш. 

- КакВоимапък сега? - питасърдито той. - 
На началник ли ще си играеш? Остави ме да си 
Върша работата! 

- Чакай Брайън! В залата Визяхкомпютърен 
терминал. От там можем да проследим теро- 
ристите. 

-Е.иКкакВво от тоВа! Зарежи я тази работа! 
Впрочем ти остаВаш пук! Прави каквото на- 
мериш за добре. но първо намери някой от мес- 
тните полицаш! 

- Послушай ме, бе човек! Зная какво правя! 
Нямам Време да пи обяснявам сега! 

-Ами знаеш? - съмнява се той, но Все пак 
спира. 

Идеятати прилича начисто "кабинетно" ре- 
шение, но пи знаеш, че е удачна. Ако твърдо 
си решила да я изпробВаш, премини на епизод 
25. 

Ако не си сигурна, че от "компютърното 
проследяване" ще излезе нещо. премини на епи- 
зор 22. 

27 

Накрая,заданегубиВремевизлишниспороВе, 
Кларънс се съгласява да изчака. преди да Влезе. 
СритникБрайънотВаряВрататаискачавъгоре. 
Вернага се започва престрелка. Кларънс най- 
послеуспява дасесвържеспланетната полиция 
и Като разбира, че стрелбата се е опдалечила 
навътре, също Влиза В сКлаца. 

Намира сержантът залегнал пред Вратата 
на следващото помещение. Напред се Виждат 
още няколКо Врати и редица Все по-тъмни скла- 
дове. ОчертаВат се две Възможности. 

Ако ще подгоните терористите навътре В 


сКладовете, премини на епизоз 31. 
Ако ще ги оставите да излязат В служебния 
Коридор. премини на епизод 33. 


Решенчето Взимаш. независимо от името 
на кой герой играеш 

28 

Без много да мислите, хукВате след теро- 
рустите. ЗавиВате зад ъгъла и...попадате В 
подготВената засада. Тичащият начело Брайън 
пада поразен от няколКо изстрела. Прикрита 
от него, Кларънс успява да се скриеш да остане 
невредима. 

Прустиугането на планетната полиция Ви 
спасява и двамата преминавате на епизод 43. 
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- Какво ще правиш сега? - пита нетърпели- 
Во Брайън. 

-Тихо, не пречи! Възлагам ни случая. 

-Възлагаш го? На нас? Ти? 

-Тихоказах! Послеще разбереш - загадъчно 
Каза тя. 

КРАЙ НА ПЪРВА ЧАСТ 


зо 


СердинритникБрайънотваря Вратата ,скача 
Втъмниясклад.Подражавайкиму,Кларънссъщо 
Влиза, Вдига бластера и за миг спира загубила 
ориентация. 

-Лягай долу! Веднага! -Крещи Брайън. - 
Мини настрани! ЗАЛЕГНИ! 

- Немивикай! - започвадакрещичгля. - Зная 
Как... 

Отдъното напомещението сепосипВатиз- 
стрели. Кларънс млъКВа по средата на фразата 
ч бавно се сВлича на пода. Преди да загуби съз- 
нанче, Вижда Брайън да Крещи нещо на група 
мъже В сини униформи. 

Премини на епизод 44. 
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---------------- СПЕЙсКкоПп! 


Кларънс се свеспява В една тясна, силно ос- 
Ветенастая.Рамопойескритоподдебелапрев- 
ръзка. Все още замаяна, гпя сяда на леглото и 
с безпокойство се оглежда. 

- Събуди ли се ? - пита седналият наблизо 
Брайън. - Само леко си опърлена. Тези теро- 
ристи не могат да стрелят. 

- Къде сме? Какво стана с професора? 

- Професораго отВлякоха. В някаква "лечеб- 
ница" сме. И здраВата сме загазили. 

- Дрън-дрън! Я стига си хленчил! ЗаВеди ме 
90 най-близкия Компютърен терминал. 

Премини на епизод 29. 


34.37.39 или 41 и премини на епизода със същия 
номер. 
33 


С няколко съгласувани маневри принуждава- 
те противниците си да напуснат сКлада през 


31 
Правите Всичко Възможно да попречите на 
“ терористите да излязат В Корудора. Бавно ги 
изтикВате Към последния склад и Когато сти- 
гате там, и двамата едновременно Възкликва- 
те. Брайън от разочароВванче, защото послед- 
ната Врата Води право Към шлюза за минипод- 
Войници, а Кларънс радостно. защото намира 
изпраВен Компютърен терминал. 

Както Винаги, щомситуацията сеуспоКоява 
малко, Вие започвате да спорите. 

Кларънс настоява да ги плени с помощта на 
Компютъра. Ако смяташ, че може да успее. пре- 
мини на епизод 35. - 

Брайън, Верен на навиците си на патрулен 
полицай, предпочита да действа директно. Ако 
си съгласен с него, премини на епизод 32. 
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Идеята на Брайън да продължите преслед- 
Ването В шлюза не се харесва на Кларънс. но 
за разправии наистина няма Време. И оВвамата 
Влизагпе, затВаряте Вратата, блокирате всич- 
Ки изходи и...Веселбата започва. 

Изходът на сражението донякъде зависи от 
случайността, затова избери еано от числата 


еднаотстраничнитеВрати.Виесъщоизлизате: 
8 коридора и пред първия завой за Вас се лепва 
един уплашен учен, Който задъхано обяснява, 
чеей сега са отвлекли професор Менц. Един та- 
КъВ Висок, със сив Костюм и очила. ОКоло три- 
десет и пет- четиридесетгодишен. Леко за- 
почнал па оплешивява. 

Ако играеш за Брайън, премини на епизоа 23. 

АКо играеш за Кларънс, премини на епизод 
26. 

34 

Тежестта напрестрелката пада главно Вър- 
хуБрайън инещастието не закъснява. Един то- 
ченизстрелго поваля наподаточно предиприс- 
тигането на планетната полиция. 

Премини на епизод 43. 
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ДоВолна от постигнатияуспех, Кларънс със 
самодоВволна усмивка се настаняВа пред тер- 
минала. натиска няколко КлаВиша и двамата 
преминаВате на епизод 25. 
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Докато терористите се мъчат с блокира- 
ната Врата, най-сетне пристига планетната 
полиция. Започва престрелка, Която огтчасги: 
зависи от случайноспита. 

Избери едно от посочените числа 40 или 45. 
и премини на съответният епизод. 

37 

Престрелка и дебнене из пълната с машини: 
заласе оказВапрекаленосложназаполицай-ана- 
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в те 


СПЕЙС КОП 1 


0 ог: е! 


Д-Р <<) 


„а 


Д- <Р- <4)Р- <4»- <4! 


литук. 

Точно Когато планетната полиция нахлува 
В шлюза. Кларънс пада поразена от един точен 
изстрел. 

Премини на епизод 44. 
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Кларънс изчаква терористите да Влязап В 
шлюза, да намерят подводницата си и погаВа 
изключва захранването с енергия. 

Докато те се суетят и се мъчат с ръчното 
управление, пя отново ВКлючВа системите и 
пропуска пристигналата най-сетне планетна 
полиция. 

Преди да се присъедините Към тях, Кларънс 
отново се захваща с Компютъра и Вие преми- 
наВвате на епизод 29. 
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Преследване и престрелка В задръспената 
с машини зала не се оказва удачно решение. Ко- 
гатогипритискате,терориститезастрелВат 
професора, ВзривяВат няКолКо гранати и ус- 
пяВат да се измъкнат. 

Най-послепланетнатаполицияпристчга,но 
Кларънс си е наумила нещо. Набързо дава не- 
обходимите показания и помъКква Брайън Към 
близкия Компютърен терминал. 

Премини на епизод 29. 
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Терориститеотказватаасепредадатипре- 


ди последният от тях да падне мъртъв, зас- 

трелва отвлечения професор. 
Кипящаотяа.КларънсотноВосезаемаском- 

пютъра и Вие преминаВате на епизод 29. 
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Съабата е на Ваша страна и Брайън успява 
дазастрелявсичкитеостанали терористи, без 
никой от Вас да пострада. УВеряВаге се, че от- 
Влеченият професор е наред, ието че най-после 
планетната полиция пристига. 

Кларънс обаче си е наумила нещо. Набързо 
азванеобходимитепоказаниячпомъкВаБрайън 
Към близкия Компютърен терминал. 

Премини на епизод 29. 
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Благоразумно изчаквате пристигането на 
планетната полиция. Набързо Взимат показа- 
нията Ви и Ви отпращат. 

Разбиргте.четерориститевсепаксауспели 
да избягат. 

- Веднага прябВа да намерим Компютърен 
терминал! - настоява Кларънс. 

И аВамата преминавате на епизод 29. 
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Час по-късно Брайън се свестява В тясна, 
силно осветена стая. Рамото му е скрито под 
дебела превръзка. Все още замаян, той сяда на 
леглото и с безпокойстВо се оглежда. 

- Събуди ли се? - пита седналата наблизо 
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ат аи нар не сес со ооалвроии: ЗС ЛА А КОТЕ 


Кларънс. - Само леко си опърлен. Не предпола- 
гах, че носиш дефлектор! 

- Винаги го нося. Какво стана с професора? 

- Професора го отвляКоха. А ние сме В ня- 
какВа "лечебница". 

-И здравата сме загазилч. 

- Дрън-дрън! Я стига си хленчил! Заведи ме 
до най-близкия Компютърен терминал. 

Премини на епизод 29. 
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“ Кларънс се сВеспява В една тясна, силно ос- 
Вегленастая.РамотойескритоподдебелапреВв- 
ръзка. Все още замаяна, тя сяда на леглото и 
с безпокойство се оглежда. 

- Събуди ли се ? - пита седналият наблизо 
Брайън. - Само леко си опърлена. Тези теро- 
ристи не могат да стрелят. 

-Къде сме? Какво стана с професора? 

- Професораго отВлякоха. В някаква "лечеб- 
ница" сме. И здравата сме загазили. 

- Дрън-дрън! Я стига си хленчил! ЗаВеди ме 
до най-близкия Компютърен терминал. 

Премини на епизод 29. 
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Прутиснати отвсякъде, терористите се 
предават. 

Преди да се присъедините Към полицаите, 
Кларънс отново се захваща с Компютъра и Вие 
преминавате на епизоз 29. 
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- С удоволствие приемам, сър- Казваш с 
най-медения си глас. - За мен е чест да поема 
оперативна мисия. 

ЗамоментполковВникКрофоразастиВасот- 
Ворена уста. Няколко мига се наслаждаваш на 
гледката. Смаян началник! Това не се случва чес- 
то. 

-Пруиемаш? И нямаш никакви Възражения? -- 
пита глупаво той. А не трябваше да го прави. 
ОпасниятблясъКкВочитети му подсказвагреш- 
Ката. Той отВаря уста да се оправдава, но къде 
ти. 

- Полковник Крофора, ако сте мислили, че 
ще плача и ще хленча... А не! Не и аз! Голяма 
работа! Охранителна мисия с някакво ченге ог 
"Патрула". Много Важно! Мислите, че като съм 
Жена, не мога да се справя! Така ли? Да, ама не 
сте познали! Приемам и толкоВа! Тъкмо ще из- 
ползвам Възможността да докажа, че съм спо- 
собна и на по-отгоВорни задачи от "изучаване 
ц анализиране на психопрофили". Така че при- 
емам! И аа несте ми казали, че сте подали молба 
за преразглеждане! 


- Да подам молба? Без да пе питам? Ха! бс- 
таВа ми една година до пенсия! Искам да я пре- 
Живея - мърмори той и ти дава приложението 
Към заповедта. 

Със загадъчна усмивка напускаш Кабинета. 
ЧуВаш Как полковникът КазВа нещо за "Двой- 
ната игла", знаеш, че така те наричат зад гърба 
ти, нощастлиВва от новата задача не обръщаш 
Внимание, а Веднага преминаваш на епизод 2. 
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-КакВи глупости дрънкат от диспечерна- 
та? Защо отменяш полета ми? - още от Вра- 
тата питаш ти. Мъчиш се да изглеждаш спо- 
Коен, но новината за "назначение от горе" ти 
подсказва неприятности. 

-Седни де, ето чети. И да знаеш, че аз нямам 
пръст В това! - бърза да се оправазе Капита- 
нът. 

Прочиташ заповедта, Връщаш я на бюрото, 
Казвашеднократко"НЕ!""ипонечвашдаизлезеш. 

- Е-хей,ячакай! КаквоетоВа" не"? Къдехукна?. 
Неможеш да откажеш! Това е заповед, Брайън! 

-ТоВа е пълна глупост! - започваш да се го- 
рещиш. - Знаеш, че работясам. Койе този Мак- 
Колин? Няма да му ставам бавачка! Казвал съм 
ти, че не участвам В програми за обученче! 

- Брайън, Макколин не е "този", трябВа да 
четеш по-Внимателно. там пише Кларънс Мак- 
Колин. И благоволи да се подчиниш! Заповедта 
е на самия ДЖефърсън. 

Толкова си зашеметен и объркан, че губиш 
Желание дасе разправяш. Взимашзлополучната 
заповед и преминаваш на епизод 2. 
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СкороиаВаматасеотегчавате. Съсзавиано 
единодушиеизлизате Във фоайето предзалата 
и, разбира се, започвате спор. 

Кларънс заявява, че предч Всичко трябва да 
оправи прическата и грима си, Държи на точ- 
Ката от устава, забраняваща да се разделяте 
по Време на дежурство и настоява Брайън да 
я изчака, докато бъде готова. 

Ако смяташ, че пя ще успее да се наложи, 
премини на епизод 8. 

Брайън, уморен от пътуването и Все още 
Кисел,сезаинатявВацрържи пърВводаси намерят: 
място 8 кафенето на комплекса, а след тоВа 
Кларънс да прави Каквото иска. Въобще не се 
интересуваотуставаиотначалническияйком- 
плекс. 

Ако мислиш, че той няма да отстъпи, пре- 
мини на епизод 10. 

(СЛЕДВА) 


( 
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РАЗКРИТИЯТА НА БЪРЗИЯ - ДЖО 


Бързия Джо още 
не е посрещнал 
деня, а есе 
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ми, да, 
развора се... 


Дата! 


(сте а: 


« г 
За ашия, 
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РАЗКРИТИЯТА НА БЪРЗИЯ ДЖО 


В Ти пък има да 


я мислиш во 
Колеаа. 


Купен 
от него. 


И 


7 Човекът до то- . 
зи, от Когото е 
подаръкът, лъже. 


Щ 
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ТА НА БЪРЗИЯ ДЖО 


РАЗКРИТ 
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я роти 
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за 
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БЪРЗ РЕВАНШ 


МАЙКЪЛ МАЙНДКРАЙМ 
УВОД 


В този разказ ще бъдеш полицаят Марк Рай- 
ли, Който преследва опасенпрестъпник. Нопре- 
ди да започне екшънът, трябва да попълниш 
дневника на приключението. 


же 


В 
КАЧЕСТВА: 
оценките за че- 
тирите Качест- 
Ваще намериш В 
епизодите 2. 4. 
33 ч 34. Избери 
един от тях, оп- 
редели оценКи- 
тешедВва тогава 
продължи да че- 
теш нататък. 


ОРЪЖИ 
тази графа ще 


попълниш 
Късно. 


по- 


ОЦЕНКА: ако 
четеш разказа за 
пръВ път, начал- 
ната стойност е 
5. а при Всеки 
следващ прочит 
намаляваспоедна 
точка. Стой- 
носттана ОЦЕН- 
КА се променя В 
зависимост от 
действията ти. 


готоВ за приключението. Отиди на 1. 


1 


Марк застана пред огледалото В Коридора 
и Внимателно се огледа. Повече от месец не бе 
обличал униформата, но със задоволство ус- 
танови, че му стои Като на манекен, само леко 
пооправифуражката. Следтовавлезевстаята. 

Посрещна го Взрив от Конфети и привет - 
стВени Възгласи. 

- Здрасти, Марк - тупнаго по рамото Майк 
Спилейн. - Радвам се. че отново си сред нас. 
ВсичКи се радваме. 

- Благодаря. Майк! 

-Инесе притеснявай, ще гопипнемоняКкучи 
син. 

Черна сянка премина по лицето на Райли. Мъ- 
чителният спомен, съзнателно потискан оп 
месец насам, започна да изплуВа В съзнанието: 
му. 
ТогаВа се намеси Карла и оправи работата. 
- Привет. Марк - каза тя и се хвърли радос- 
тно на Врата му. - Да знаеш Колко се радвам, 
че си отноВо сред нас! 

-Казахме му Вече - обади се Майк. 

- Тъй ли? - изВърна се учудено пя. После, на- 
мигайки дяволито на другите, Каза: - Ама това 
не сте. - И целуна Марк по Всички правила. 

- Господи, Карла, предистотинагодини то- 
ВабибилосигуренпризнакзапредстоящасВат- 
ба-ВиноВно се усмихна Марк. 

- Но сегаепросто проява на добро чувство. 
Е.получиси наградата, задето оживя, а сега - на 
работа. Партньорът ти отдавна чака. 

ТоВа разруши окончателно грижливо граде- 
ния бент и споменът нахлу В главата му. Марк 
затВори очи ии преживя КърВаВата Касапница 
може би за стотен път през последните дни. 

Отиди на 3. 


2 

Ето четирите оценки, подредени Във въз- 
ходящ ред - 2. 3. 4 и 5. Разпредели ги. Както сам 
намериш за добре. После се Върни на УВОД. за 
да продължиш четенето. 


з 


Въздухът е изпълнен с пищящи Куршуми. И 
аВете страни не пестят оловото. Численото 
съотношение ечетирима на един, но онзи е Въ- 
оръжен с последен модел лека Картечница, ам 
позицията му е по-изгодна - Втори етаж, до- 
като полицаите са на улицата, залегнали зад 
дВете патрулни Коли. 
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БЪРЗ РЕВАНШ 


-ТрябВа да изчакаме подкрепление - обажда 
се Марк В паузата между два откоса. - АКо се 
покажем. почти сигурно е, че ще ни очисти. 

-Амш! -Възразява Том. - ЕО сега ще му по- 
кажа на мръсника. 5 

Той се изправя бързо и отправя няКолКо из- 
стрела. Картечният отКос го отрязва през 
Кръсташ на местата, отКъдето са минали Кур- 
шумите, оспаВат зловещи червени дупки. 

Том издъхва на момента. 

- Мръсна гадина! - изкрещяВа Гордън, пар- 
тньорътнаТом, и се надиге да отмъсти запри- 
ятеля си. СполетяВа го почти същата участ, 
само че този път Куршумите намират главата 


Дамата се подават зад прикритието си В 
абсолютен синхрон, насочват оръжията Към 
предполагаемата цел и натискат спусъците. 
Горе-долу по същото Време и онзи пуска Кар- 
течницата В действие. 

ПърВата половина от отКоса е предназна- 
чена за Марк. но доста от Куршумите изсвис- 
тяВат над главата му. Едва В Края убиецът Ко- 
ругира мерника и три коварни парчета олово 
се забиват В гърдчте и дясното му рамо. Райли 
изпуска пистолета и се завърта. Това му дава 
Възможност да Види В подробности смъртта 
на приятеля си. 

ПърВият куршум скъсва част от Вратните 


му и Кръвта е повече. 

- Господи, та той ги уби! - промълвява не- 
ВярващоБретДоновВан,човекъп,сКогото Марк 
патрулчра из улиците на града В продължение 
на повече от десет години. 

- Предупредих, чееопасен, Брет. Щедойдат 
още от нашите и тогава няма даму се размине. 

- Не! - прекъсва го разпалено Брет. - Може 
да избяга през някой заден Вход или дявол знае 
Какво. Трябва да го очистим Веднага! 

В друг случай Марк би Възразил, но яростта 
от убийстВото на авама Колеги и приятели е 
толкова прясна и подтикваща. У 

Убий Кучето! Дай му да разбере! 

- Добре - съгласява се Райли. - Ставаме ед- 
ноВременноцизпразвамепистолетите. Гото- 
в 

- ДаВас! 


Жчли на Брет. а слеоваците два прекършВат 
гръКлянаи прешлените Главата наБретсекил- 
Ва неестествено назаз очите му застиват В 
учуденпогледи той рухвабавно наземята. ОКо- 
ло тялото му се образува голяма локва Кръв. 

Стрелбата спора От четиримата полицам 
е останал само Марк но раните му го правят 
небоеспособен. Наезният убиец Ян Ушдоумей- 
Кър,Когото трябваше па заловят, дава почивка 
наКартечницата Пронизителният звук на по- 
лицейски сиреми се приближаВа и тоВа явно го 
Кара да се замисли за бягство. 

Помощта добое. но от Ян Веченямашеследа, 
а Марк бе 8 много тежко състояние. Цели пет 
ани докторите се бориха за жиВота му, а Въз- 
становяВането стана факт едва след месец. 
Цяло чудо според медиците, но Марк знаеше 
Как е постигнал бързото си оздравяване - сил- 
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ното Желанче да отмъсти свърши всичко Вмес- 
то него. 
Отиди на 5. 


4 


Ето четирите оценки, подредени във Въз- 
ходящ рез - 1, 3. Зи 5. Разпредели ги Както на- 
мериш за добре. После се Върни на УВОД. за да 
продължиш четенето. 
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-Добрелиси? - разтревожено попита Кар- 
ла. 

- Да, нищо ми няма - отВърна Марк. - Не се 
безпокой. 

- Можеби нетрябВвашедазапочваш толкова 
скоро - поКлати глава пя и забърза по работа. 

Наистина не бе напълно Възстановен пси- 
хическКи, но мисълта, че убиецът Вече цял месец 
успява да се изплъзне, го Влуряваше. Ян Уидо- 
умейкър беубил партньора му, аза такива неща 
прошка нямаше, един от оВамата бе станал из- 
лишен на този сВят. 

Марк отвори служебното гардеробче и се 
загледа В двете оръжия. Колтът бе някак по- 
аристократичен, изглеждаше по-Внушително. 
ОсВен тоВа бе пригоден за стрелба с Куршуми 
"дум-дум",седемброяВединпълнител. СГОК- 17 
бе по-лек и пълнителят му съдържаше 17 пат- 
рона, но за сметка на това пе не бяха толкова 
убийстВени. 

И двете оръжия си имаха предимства ч не- 
достатъци,Марксезачудикоедаизберезатова 
дежурство. 


Помисли добре и запиши избора 8 оневника. 
Вграфа "ОРЪЖИЕ". АКосиизбрал "СО: Т",отиди 
на 6. В случай, че си избрал С. ОК- 17. отиди на 
7. 
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Вкрайнасмепкапредпочете"СО-Г"игопъхна 
В кобура. Куршумите "рум-пум" заслужаВахадо- 
Верие. 

Отиди на 8. 
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В Крайна сметка предпочете СГОК- 17. глав- 
но заради овойно по-големия брой патрони, и 
го пъхна В Кобура. 

Отиди на 8. 
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Предстоеше му да Види ноВия си партньор. 
Райли се зачуди КакъВ ли е избрал за него Карл 
Мълиган, шефът на участъка. 

Цели десетгодини дваматас БретКръстос- 
Вахаулиците награда, Влизаха в безброй схват- 
Ки с престъпниците и Всеки път оцеляваха, за 
дапродължатборбатасрещу злото. Познаваха 
се отлично. разбираха се само с ЖестоВец пог- 
леди. Бяха идеалният тандем и едва ли някой 
отаВаматасиемислил, чеще дойдедендасмени 
партньора си. А ето, че за Марк пози ден нас- 
тъпо. 

Какъв ли щеше да бъде новият? Досаден те- 
мерут или Върл последовател на Рамбо, Който 
мечтае за подвизи? А може би някой нахакан 
младок? След няколко минути щеше да научи 
поне част от отговора. 

На път за Колата мина покрай Кабинета на 
Мълоган и спря за миг. 

Изборът е твой! 

- Ще се отбиеш при шефа за малко -- отиди 
на 9. 

- Ще продължиш Към Колата - отиди на 10 
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След Кратко Колебание реши да се отбие при 
Карл, само за минутка, 

Мълиган не беше сам. В Кабинета му имаше 
някакВа Жена, на Която Марк не обърна Внима- 
ние. Нова секретарка, помисли си. 

-А, Марк, чакахме те - усмихна се Мълиган 

-И аВвамата ли? 

-Ами да-Кказа Карл. - Нека Ви запозная 
Марк, това е Бренда Миър. Бренда, товае Марк 
Райли, твоят наставник. От днес аВамата сте 
един тим В скука и екшън. 

Вестта бе посрещната по Коренно различен. 
начин от новоизлюпените партньори. Бренда 
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прие новината с плаха усмивка, докато Марк 
едва успя да издаде няколко нечленоразделни 
звука, отКоитонестанамногояснокаквомисли 
по Въпроса. НоКато опитенполицай тойбързо 
се окопити и направи свръхскоростен оглед на 
Колежката си. 

Беше малко надсревнияръст, счупливаКоса, 
Която едва докосВаше изящните 0 рамене. Не 
бе сложила червило, но естестВеният цвят на 
устнитейи тяхнатаизяВена чувстВеностпра- 
Веше пова средство излишно. Носът бе малко 
чип и приятно Вирнат, а кожата на лицето - 
идеално глазка. 


ността го накара да потръпне. 

-Бренва, изчакай го 8 Колата - нареди 
Карл. - Искам да му Кажа нещо насаме. 

Тякимнасразбиранецнапуснакабинета, пок- 
лащайки божестВеното си тяло на елегантни - 
те си стройни Крака. 

Изборът е твой! 

- протестираш срещу новия си партньор -- 
отиди на 12. > 

- примирявашсе - ВтозислучайКарлтиказ- 
Ва няколко мили думи по повод завръщането 
то В строя и то пожелава успех В търсенето 
на Ян. Отиди на 13 


и 


Нонай-хубаВото нещо в нея, акоизобщоКра- 
сотата може да бъде степенуВвана и Класифи- 
цирана. бяха очите 0, Които той определи като 
тъмни „искрящич...дълбоки.Замигмусеприиска 
да добави "зовящи и готоВи да ме погълнат и 
приютят", но засега отКри В тях само Крехки 
наченки на интерес, по Всяка Вероятност про- 
фесионален. 

НеВолно плъзна поглед Към ръцете 0 ч 
пътьом откри, че тялото на Бренда би могло 
да спечели някой плажен Конкурс, ако дрехите 
не заблуждаВаха. Но Което беше по-Важно, по 
пръстите 0 не откри следа от Венчален пръс- 
тен. 

Замигпредочитемусеразиграхапоследните 
моментиотпрестрелкатасУидоумейкър,само 
че този път с Бренда Вместо Брет. Възмож- 


10 

След кратко колебание реши да се отбие В 
Края на дежурството, защото любопитство- 
то го портикваше да разбере по-скоро нещо 
за новия си пньор. 

Пред колат оеше млада Жена, но Марк не 
Ообърнавно е. Партньорътнесевиждаше, 
можеби беше ре. МарК се наВеде и погледна 
В купето. Нямаше никой. 

- Марк Райли? - попита Жената. 

Едва сега 0 отдели повече Вниманче. Беше 
малко наз с я ръст, с леКо Къдрава Коса, 
Която едва докосваше изящните 0 рамене Не 
бе сложила червило, но естестВеният цвят на 
устните0йи тяхната изявеначувстВеност пра- 
Веха това среоство излишно. Носът бе малко 
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чип и приятно Вирнат, а кожата на лицето - 
идеално глаака. 

Но най-хубавото В нея, ако изобщо Красо- 
тата може да бъде степенувана и Класифици- 
рана, бяха очите 0. Които той определи Като 
тъмно, „искрящич...дълбоКи. Замигмусепричска 
да побави "зовящи и готоВи да ме погълнат и 
приютят", но засега откри В тях само Крехки 
наченки на интерес, по Всяка Вероятност про- 
фесионален. 

НеВволно плъзна поглед Към ръцете 0 и 
пътьом откри, че тялото 0 би могло да спечели 
някой плажен Конкурс. ако, разбира се, дрехите. 
не заблужааваха. Но Което беше по-Важно, по 
пръстите 0 не откри следа от Венчален пръс- 
тен, 

Замигпредочитемусеразиграхапослеаните 
мчгоВе от престрелката с Учдоумейкър. само 
че този пътс неявместос Брет. Възможност - 
та го накара да потръпне. 

- Марк Райли? - повтори Въпроса си гля. 

Той разбра. чепред него стои новият му пар- 
тньор. Леко зашеметен от неочакВаното си 
прозрение,Маркразтърсиглава. СледтоВвабър- 
зо се Взе В ръце. 

- Извинете,малкосъмобъркан - Казатой. - 
АзсъмРайли, авиесигурностемоятпартньор?. 

- Предпочитам да минем на ти - усмихна се 
тя. - Викай мо Бренда. Бренда Миър - допълни. 

- Марк Райли - представи се той. -Не се 
държапонай-добрияначин, но трябВадаме раз- 
береш - трудномиедасипредставя,чещечмам 
Жена за партньор, след Като през цялата си Ка- 
руера съм бил с мъже. 

- Няма проблеми, Марк. с Времето ще сВик- 
неш. Е, тръгваме ли на първото съвместно де- 
ЖурстВво или ще стоим тук, докато пуснем Ко- 
рени? 

Изборът е твой! 

- Ще се опиташ да протестираш през Карл 
Мълчган - отидч на 11. 

„ - Ще се примириш - отиди на 13. 


11 

-Самоминутка, Бренда - Каза Марк. - Тряб- 
Ва да Кажа нещо на шефа. 

Той хукна Към Кабинета на Мълиганк, опит- 
Вайки се да потисне гнева си, за да не влезе с 
Взлом при Карл. Нервно натисна дръжката и на- 
хълта В стаята. 


“ Отиди на 12. 
12 - 
-По дяволите! -изръкомаха “ядосано 


Марк. - Какво означава това, Карл? 
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БЪРЗ РЕВАНШ 


-Ков? - спокойно попита Мълиган. 

- МногодобрезнаешКое, стари дяволе! Заб- 
раВи ли, че започнахме заедно В този участък 
ицяла година бяхме Като дупе игащи? Как можа 
да погодиш подобен номер на бившия си пар- 
тньор? 

-Момичетоси го бива - подхвърли небреж- 


- но Карл. - Няма да отречеш, че е хубава, нали? 


ОсВен тоВа има отлична диплома отполицейс- 
Ката академия плюс личната препоръка на ди- 
ректора. Помолиха ме да бъде прикрепена към 
някой опитен лъВ В професията. за аа може да 
усВвош най-доброто, ч аз се сетих за теб. 

- Мерси - саркастично изсумтя Марк. - 
Натрисаш ми крехкия ангел, за да съм с Вързани 
ръце срещу онзи убиец, така ли? 

-Тя ще те озапти, Марк. Когато си с нея. 
нямадапоемашизлишнирисковВе. - Карлсеприб- 
лижи до него и го прегърна през рамото. - Знам 
Колко искаш да сесрещнеш с Уидоумейкър, при- 
ятелю, но еовалиси В най-добрата форма. Зад- 
ръжтопкатазаизВвестно Време ако до тогава 
него спипат, ще махна Бренда от теб. В случай, 
че още го искаш, разбира се. 

- Но... 

- Никакви Възражения! Покажи на малката 
някои триКовВе. а след аВе седмици ще говорим 
пак. Хайде, пръгВай! 

В този момент В Кабинета нахлу Като хала 
Майк Спилейн. 

Намали оценката си с 7 точка и отиди на 
30. 
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- Потегляме - Каза Марк. 

- Слушам, сър! - изкозируВа на шега Бренда 
и понечи да седне зад Волана. - Може ли да по- 
Карам? з 

Изборът е твой! Запомни решението си и 
отиди на 14. 


14 

Първите пет минути изминаха В мълчание. 
Придържаха се Към главните улици и оглеждаха 
Внимателно обстановката. 

- До Всички коли! До Всички Коли! -- изпращя 
радиоВръзката. - Убийство В района на Дау- 
нинг Скуеър. Точният адрес е Глобърш Стрийт 
седемнайсет. 

- Подяволите! - изруга Марк. - Залагамсто. 
Към едно, че на Чък Моркова са му светили мас- 
лото. 

-Кой е Чък МоркоВа? - попита Бренда. 

- Дребен мошеник, който държи събиране- 

то на залози В района. Казват, че напоследък 
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имал проблеми с...Господи! 

Прозрението го озари Внезапно - Чък беше 
от средните риби В престъпната организация 
и убийството му сигурно е било поВерено на 
някой професионалист. Като се добави фак- 
тъга, че Ян Ушдоумейкър отдавна имаше зъб на 
ЧъК, картинката започВаше да се оформя. 

-Към Глобърч Стрийт - изкоманава Марк 
и погали оръжчето си. 

Кой е шофьорът? 

-Марк- отиди на 15. 

- Бренда - отиди на 16. 
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Марк навлезе с голяма скорост В улицата и 
натисна спирачката В последния момент. Ко- 
лата се закова пред номер седемнадесет. 

От Входа изсКочи атлетичен тип с тъмни 
очила, Къса черна Коса. прилепнали Към бедрата 
мучерни дънки, черникожени ръкавВициисемпло 
кожено яке, Което не се отличаВваше по цвят 
отостаналитедрехи.Пустолетът,Койтодър- 
Жеше В дясната си ръка, също беше черен. 

МаркВеднагагопозна - ЯнУидоумейкър! Ще- 
шеда го познае дори сред хиляди, облечени Като 
него, а ако беше сляп, щеше да го подуши - ом- 
разата изостря сетивата. 

Убиецът се ориентира бързо В създалата се 
ситуация и откри огън по полицаите. Целеше 
се В мястото до шофьора, защото седящият 


тамимапоВечевреме дасепорготВизастрелба 

иследоВателно пръв подлежи на обезвреждане. 
А мястото до шофьора бе заето от Бренда. 
Сам избери - 21, 22 или 23. 
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Бренда навлезе с голяма скорост В улицата 
унатисна спирачката В последния момент. Ко- 
лата се закова пред номер седемнадесет. 

От Входа изскочи атлетичен тип с тъмни 
очила, Къса черна Коса, прилепнали Към бедрата 
мучерни дънки. черни кожени ръКаВвициисемпло 
коженоо яке, Което не се опличаВваше по цВят 
отостаналитедрехи.Пистолетът.койтоврър- 
Жеше В дясната си ръка. също беше черен. 

МаркВернагагопозна - ЯнУидоумейкър!Ще- 
шеда го познае дори сред хиляди, облечени Като 
него. а ако беше сляп. щеше да го подуши - ом- 
разата изостря сетивата 

Убиецът се ориентира бързо В създалата се 
ситуация и откри огън по полицаите. Целеше 
се В мястото до шофьора. защото седящият 
тамимапоВечевВреме дасеподготвизастрелба 
иследоВателно пръВ подлежи на обезвреждане. 

А мястото до шофьора бе заето от Марк. 


Виж оценката си за рефлекс. АКоепо-голяма 
от 3. отиди на 19. В случай. че е точно 3, из- 
бери- 17 или 18. АКо е по-малка от 3, отиди 
на 20. 
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Отиди на 20. 
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Отиди на 19. 
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Опитът помогна на Марк да избегнесмърт- 
та.СъссВветкаВичнодвижениетойотВори Вра- 
тата наколата и изскочи навън. Тялото му още 
не беше роКоснало земята, Когато Куршумите. 
пробиха стъклото точно на мястото, Където 
9о преди стотни от секундата беше седял. 

ЗадоволяВайки сесединичен откос, Ян скочи 
8 паркиран наблизо джип "Мицубиши" и запали 
мотора. Само след секунди щеше да избяга, ако 
Райли не предприемеше нещо. 

Би могъл да стреля по ожипа, но таКа със 
сигурност щеше да изпърВе убиеца, ако не улу- 
чеше. Другатавъзможностбедаопитагонитба 
с Коли по улиците на града. 

Изборът е твой! 

- преследване с Коли - отиди на 25; 

-стрелба по джипа - отиди на 27. 


Всичко стана много бързо и неочаквано, 
Марк изобщо не успя да реагира. Куршумите. 
пробихадебелото стъкло, пръснахагонахилядч 
малки парченца и се забиха В пялото на без- 
помощния полицай. 

Бренда изпищя, Виждайки появилата се по 
лицето му Кръв. и закри с ръце очите си. Ако 
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Марк бе останал ЖиВ, щеше дай обясни, четоВа 
енай-глупавотонещо,Коеточовекможеданап- 
равивтакаВваситуация,нокуршумитенаубиеца 
прекъснаха нишката на живота му малко преди 
Колежката му да направи тази грешка. 

Уидоумейкър би могълспоКойно аазастреля 
и нея, но Времето бе прекалено ценно за него, 
задасеотдаванаизвратенитесиудоволствия. 
Вместо тоВа скочи В паркиран наблизо ожип 
"Мицубиши" и офейка от местопрестъплени- 
ето.Цялата полициясевдигнанакракдаго тър- 
си.новместотяхработатасвърши неизвестен 
тип, Който хладнокръвно наръга Ян с нож при 
едно КръчмарскКо сдърпванеч Веанага след това 
избяга. Но това е друга история. 

Това е Краят! Ти се провали и ще трябва да 
започнеш отначало, ако искаш да отмъстиш на 
ЯнУидоумейкър. Тозипътбъдипо- внимателен. 
А преди това намали оценката си с 3 точки и 
отиди на 74, Където ще намериш Кратък анализ 
на играта си. 


21 

ОтлекциитевВполицейската академия Брен- 
аа знаеше точно КаКВо прябВа да се направи 
В такъв случай, но ниКой ниКога неябеше научил 
Как аасесдобиесВремето, нужнозаизвършване 
на правилните действия. 

Тя рязко отвори Вратата и се изхвърли на- 
Вън. Куршумитеязастигнаха Във Въздухашпоне 
три от тях останаха В пялото 0. За щастие 
ранитенебяхаопасни,самояизвадихавременно 
от строя и участието 0 В преследването на 


Учдоумейкър приКлючч. 


МЕГАИГРИ, бр. 5, 1994 г. 
уч 


25 


БЪРЗ РЕВАНШ 


Янпрекрати стрелбата, метнасе В паркиран 
наблизо джип "Мицубиши" и запали мотора. 
Маркразбра,четрябвадарейстВвасВветкаВвично. 
Нямаше смисъл да се тревожи за Бренда, след 
малко на адреса щяха да пристигнат още пат- 
рулни Коли: 

Намали оценката си с 1 точка и после отиди 
на 24. 


ОтлекциитеВполицейскапта академия Брен- 
оазнаеше Какво точно трябва да направи В та- 
КъВ случай. но никой ниКога не я беше учил Как 
да се сдобие с Времето, нужно за извършване 
на правилните действия. 

Тя рязко отвори Вратата и се опита да из- 
скочи навън, но Куршумите я застигнаха преди 
това. Понетри останаха в тялото, ранявайки 
я смъртоносно. 

Янпрекрати стрелбата. метнасеВпаркиран. 
наблизо джип "Мицубиши" и запали мотора. 
Марк разбра, че партньорът му е мъртъв. Гре- 
хоВете на Уидоумейкър станаха с един поВече. 
исега беше Времето да плати за тях. Трябваше 
да дейстВа бързо. 

Натали оценката си с 2 точки и после отиди 
на 24. 
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ОтлекциитеВвполицейсКката академия Брен- 
да знаеше каКВо гпочно трябВа да направи В та- 
КъВ случай и тя го изпълни без грешка. РязКо 
отвори Вратата и се хвърли на земята, пре- 
търколи се два пъти, опитвайки междувремен- 
но да извади оръжието си. Спряя режеща болка 


В глезена, сигурно го беше изкълчила прн при- 
земяВането. 

Янпрекрати стрелбата, метнасеВпаркиран 
наблизо джип "Мицубиши" и запали мотора. 

Марк разбра, че партньорът му е Вън от иг- 
рата и грижата по залавянето на убиеца ляга 
изцяло на него. Донякъде така беше по-добре. 
нямаше нуЖда да прави нещо за Бренда, скоро 
щяха дадойратаругипатрулниКоли.Сегатряб- 
Ваше да се заеме с Ян. 

Отиди на 24. 
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Би могъл да излезе от Колата и да стреля 
по джипа, но така със сигурност щеше да го 
изпусне, ако не улучеше. Другата Възможност 
бе да подкара след него. опитвайки гонитба с 
Коли по улиците на града 

Изборът е твой! 

- преследване - отидч на 26: 

- стрелба - отиди на 28. “ 
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Марк се хвърли към шофьорското място и 
избута Бренда оттам. оставяйки я наулицата. 
-Тойесамо мой. партнер - Каза Райли с из- 
Винителна усмивка. След плова даде газ. 
Отиди на 29. 
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Избягвайки стрелбата по движеща се мише- 
на. Маркзаложи напо-сигурнияВаршант Стис- 
на нервно Волана на аввтомобилац потегли слеа 
убиеца. Кракът му натискаше педала на газта. 
сякаш искаше да го набие В пода Като гвозаей 

Отиди на 29. 


МЕГАИГРИ. бр. 3 1994 2 


-- <<< БързрЕВАНШ 


27 

С отработено В дългите часове на трени- 
ровки адвижение Марк извади оръжието си и го 
насочи Към ожипа. ВсичКо стана за не повече 
от секунда, но мозъкът му работеше бясно, 
опитвайки се да избере правилната тактика. 

- Джипът беше голяма мишена, но безразбор- 
ната стрелба по него не би била ефикасна. Тряб- 
Ваше да си избере някаква Конкретна цел. 

- Би могъл да опита с няколко изстрела В ре- 
зерВвоара да Ваигне убиеца Във Въздуха, но ня- 
маше стопроцентоВа сигурност, че бензинът 
ще еКсплоарира. 

Гумите не-бяха лоша цел, стига да успееше 
да ги улучи при тази скорост. 

И. разбира се, можеше да опита направо да 
стреля по Уидоумейкър, Въпреки че от убиеца 
се Виждаха само главата и малка част от ра- 
мената. 

Изборът е твой! 

- В резерВоара - отиди на 36; 

- В Уидоумейкър - отиди на 42; 

- 8 гумите - отиди на 53. 
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Марк прецени, че ожипът е по-мощен, освен 
това Вече е набрал скорост и лесно би могъл 
да му се изплъзне. ТогаВа единственото реше- 
ние беше да стреля. 

ЛяВата му ръка блъсна Вратата, докато с 
дясната изваждаше пистолета. Подавайки се 
над Вратата, той опря лактите си на нея на- 
сочиоръжиетоКъмотдалечаващияседжип. Мо- 
зъкът му работеше бясно, опитвайки се да из- 
бере правилната тактика. 

Джипът беше голяма мишена, но безразбор- 


“ натастрелбапо негоеаВалиби дала резултати. 


ТрябВаше да избере по-Конкретна цел. 

Би могъл да опита с няКолко изстрела В ре- 
зерВоара да Вдигне убиеца ВъВ Въздуха, но ня- 
маше гаранция, че бензинът ще експлоадира. 

Гумите не бяха лоша цел, стига да успееше 
да ги улучи при тази скорост. 

И, разбира се, би могъл да стреля направо 
ВУидоумейкър, Въпреки чеотубиецасе Виждаха 
само главата и малка част от раменете. 

Изборът е твой! 

- В резервоара - отиди на 36; 

- В Уивоумейкър - отиди на 42: 

- В гумите - отиди на 53. 
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Уидоумейкър неуспя аа Вземе преднина, Въп- 
реки че беше потеглил по-рано. Марк Караше 


на трийсетина метра зад него и преднината 


на убиеца се топеше с Всеки изминал момент. 
Скоро щеше дасе залепи назадницата наджипа. 

Виж оценката си за знания за Коли. АКо е по- 
голяма от 2, отиди на 35. В противен случай 
отиди на 52. 


зо 


- Някой е светил маслото на Чък Моркова -- 
каза на един дъх Спилейн. 

- Кога? - попитаха авамата В един глас. 

-Току-що ни алармираха съседите. Всъщ- 
ност не съм сигурен, че жертВата е Чък, но... 

-Тойе- Каза Марк. - Опдавнасе носехаслу- 
хоВе, че са му Взели мярката. 

Чък МоркоВа бе средна риба В престъпната 
организация. ЗанимаВаше се със събиране наза- 
лози за черно тото В района и Вадеше добри 
пари. Било каквото било, по Всяка Вероятност 
МоркоВаниКога нямаше да може да сеВъзползВа 
от спестяванията си. 

- Господи! - Възкликна Марк. 

Карл и Майк го поглеанаха учудено. 

- Чък имаше някакво търканес Учдоумейкър 
преди известно Време. Сега организацията е 
наеланякойпрофесионалистдагоубиеизалагам 
сто Към едно, че Ян сее нагърбил с работата. 
Може да го е направил и без пари, за удовол- 
стВието. 

С бързината на герой от анимационен филм 
Райли изхвръкна от Кабинета на шефа. 

- Чакай, Марк! - извика след него Карл Мъ- 
лиган. но напразно. 

- Направо полудя, Като се сети за Ян - про- 
мълВи Майк Спилейн. - Не бих искал да съм на 
мястото на Уидоумейкър, ако МаркстигненавВ- 
реме на адреса. 

Отиди на 31 
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Марк се сети за Бренда едва Когато я Видя 
да го чака пред Колата. Тя беше Красива и прив- 
Лекателна, сигурно беше и добро ченге, но мяс- 
тото 0 съвсем не беше В разчистването на 
сметки между него и Ян. 

- Шефът тевика - Казатой,стигайки. доКо- 
лата. - Аз ще изкарам таратайката от гаража 
и ще те чакам пред задния Вход. 

Опитаседаскриеочиотнея. Брендазабеляза 
тоВа, но не посмя да го попита какво става. 
Маркбешеводещият В тандема, той трябваше 
даказвакакводаправят.ЗатоВаБрендаповярВа 


„ на думите му, макар и с известни резерви, и 


тръгна Към Кабинета на Мълиган. 
-ХеШ - подвикна 0 той, запалвайки двига- 
теля. - Несесърди,послещети обясня. Акоожи- 
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Вея - побави. 

След това даде газ и Колата изхвърча от га- 
ража със скоростта на Космическа ракета. 

Бренда остана на място с леко отворена от. 
учудване уста. Можа само да поклати нераз- 
биращо глава, после тръгна към Мълчган с на- 
оеждата да разбере нещо повече. 

Отиди на 32. 
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Марк Взе отсечката от участъка до дома 
на Чък за рекордно Кратко Време и навлезе В 
уличката тъкмо навреме. за аа Види Как някакъв 
ожип потегля наскорост. Силуетътзад Волана 
беше твърде неясен, но Райли го позна Веднага, 
омразатабешеизостриласетиВатамудокрай- 
ност. 

Шофьорът беше Ян Уидоумейкър. 

БезКколебание Марксевпуснадагопреследва. 

УбиецътимашепреднинаВв началото, носко- 
ро тя започна да се топи и полицейската Кола 
се приближи на трийсетина метра от джипа. 
Разстоянието между аВетеколи непрекъснато 
намаляваше. 

ВиЖ оценката си за знания за Коли. АКоепо- 
голяма от 2, отиди на 35. В противен случай 
отиди на 52. 
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Ето четирите оценки, подредени във въз- 
ходящ ред - 1, 3, Би 5. Разпредели ги Както на- 
мериш за добре. После се върни на УВОД. за да 
продължиш четенето. 
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Ето четирите оценки, подредени въ въз- 
ходящ ред -2,2,4и 4. Разпредели ги Както на- 
мериш за добре. После се върни на УВОД. за да 
продължиш четенето. 
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Професията на Марк изискВаше да познава 
Колите сега той успя да забележи някои Важни 
подробности В ситуацията. 

ДЖжипът беше мощен и определено по-ста- 
биленотполицейскатакола. Присблъсъкимаше 
Всички "шансове да я обърне с покрива надолу. 

За сметка на тоВа Колата беше по-бърза и 
при евентуално по-продължително преследва- 
не на Уидоумейкър щеше да му е много трудно 
да се изплъзне. 

Отиди на 52. 
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За миг пред очите му се появи картина: джи- 
път е обхванат от пламъци, Ян се опитва да 
изпълзи от тях и да се отъркаля, но не успява. 


ПреВвръщасевжиВвафакла,Кояторухвабезсилна 
и се превръща ВъВ Въглени. 

Това определено се хареса на Марк. Той се 
процели В резервоара и натисна спусъка. 

Какво оръжие имаш? 

-Сой- отиди на 38. 

-б1оК-17- отиди на 37. 
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Изпразни целия пълнител на пистолета, 
опитВайки се да предизвика Взрив В резервоара 
на ажипа. 

Сам избери -39 или 41. 
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Резервоарътизбухна ощепри първия попад- 
нал В него Куршум и Марк мислено се похвали 
зарешението дазаложи намощните "пум-дум", 
Кочто бяха направили изпълнението на зами- 
съла му прекалено лесно. 

Отиди на 40. 
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Сок-17 побираше В пълнителя си цели се- 
демнадесетпатрона,нозаразликаот"дум-дум“ 
те не бяха толкоВа опасни и се наложи Марк 
да изпразни Всичките си амуниции В проклетия 
резервоар. 

Упоритостта му бе щедро Възнаградена от 
Провидението - драскането наметалв метала 
бе причинило нужната искра и бензинът избух- 
на 

Отиди на 40. 
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Пламъците бързо обхванаха Колата и на Уи- 
доумейкър му припари. Той заряза Воланац опи- 
та да се измъкне през една от Вратите. Преди 
да успее, забеляза, че гори. Щеше да пропусне 
този прост факт, ако не му беше станало из- 
Веднъж прекалено горещо. 

Ръката му се плъзна Към оръжието и той 
изпищя от болка - част от кожата на дланта 
мубе останала Върху нагорещения от огъня ме- 
тал. 

Но Ян не беше случаен тип и инстинктивно 
избра Възможно най-доброто решение. Лакъ- 
тят му разби стъклото на ажипа и той се из- 
мъкна през дупката, без да обръща Вниманче 
на стъКлата, Които го деряха 

Случаен пламък близна Косата му и наоколо 
се разнесе ужасен мирис. За миг погледът на 
убиецапопаднавВизлъсканатастомананаджипа 
и той Видя сам себе си. 

Гореше. 

Приличаше на едно от онези странни блюда. 


(2 


МЕГАИГРИ, бр. 5. 1994 г. 


РА НД ЧЕРКДОРИЕА РИИЯЩЕ СОС ес ЗС 


Които се поднасят на Клиентите В по-изиска- 

ните ресторанти и се запалват пред очите им. 
Изкрещя с ВсичКасила. Викът не намали бол- 

Ката, но за миг го накара да я забрави. 

Огънятжегнакожатаналицетому, пламъци 

заиграха по лявата му ръка. Наоколо Вонеше на 
изгоряло месо и пой Видя Костите на Китката 
си. 
Отново изкрещя. 
После Вълна от болка го заля и погълна, съз- 
нанието му се разтвори В небитието и след 
малко от Ян Уидоумейкър останаха само Куп- 
чина обгорели Кости. 

Марк Райли се приближи до останките опа 
Врага си, стъпи Върху пяхи се завъргпя на пети, 
После се отдалечи бавно, оставяйки зад себе 
си само прах, Който Вятърът разпиля. 

Товаекраятнаисторията. Повишиоценката 
си с З точки и после отиди на 74. 
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Спок-17 побираше цели седемнадесет пат- 
рона, нозаразликаот"пум-пум",тенебяхатака 
мощни. Десет от ппях попаднаха В целта, а по- 
ловВината дори успяха да пробият металната 
обшивка на резервоара, но нито един не пре- 
дизВика плака нужната на Марк исКра. 

Джипът сви В първата пряка и шумът от 
ревящия му аВигател бързо заглъхна. 

Марк разбра, че е загубил този руна. 

- Но не и боят, Кучи сине - сВи устни той. 

Полицейска хайка не доведе до резултат. 
чЯнУчдоумейкъруспя да сеизплъзнеза пореден 
път от полагащото му се наказание. 


Няколкогодинипо-Къснотойзагинаотножа 


на един сВойКолега при Кръчмарско сбуване. но 
това е Вече друга история. 

Приключението завърши. Намали оценката 
сис 2 точки и отиди на 94. 
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За мчг пред очите му се появи Картина: пис- 
толетът му бълва ято стоманени оси, Които 
раздробяват задното стъкло на джипа, уст- 
ремяват се Към тила на убиеца и правят мозъка 
му на Каша. 

ТоВа определено се хареса на Марк. Той се 
прицели В Уирдоумейкър и натисна спусъка. 

Какво оръжие имаш? 

-Сой- отиди на 43. 

-СюК-17- отиди на 44. 


43 

ВижЖоценКата си за стрелба. АКоепо-голяма 
от 3. отиди на 47. В противен случай отиди 
на 46. 


БЪРЗ РЕВАНШ 


Виж оценката си за стрелба. АКо е точно 3, 
отиди на 45. В случай, чее по-малка от 3, отиди 
на 48. АКо е по-голяма от 3, отиди на 49. 


45 


Сам избери -49 или 50. 


46 

ТрябВаше да улучи само Веднъж - един път 
намерилитялото,куршумите"дум-дум"непро- 
щават никому. 

ПърВият изстрел направи на сол задното 
стъкло и профуча близо до рамото на убиеца. 
Той се приведе. 

Следващите ава попаднаха В металната 06- 
Вивка на ажипа. оставиха големи дупки В нея 
и приключиха участието си В престрелката. 

Виждайки, че Уидоумейкър се изплъзва, Марк 
изпразни бързо пълнителя след него, но без 


ефект. Липсваха му дългите часове на трени- 


роВвки на служебния полигон, бе загубил точния 
си мерник. 

Райли разбра, че е загубил този руна. 

- Но неибоят. Кучи сине - сВиустни той. -- 
Нец боят. 

Полицейската хайка не доведе до резултат 
уЯнУидоумейкъруспя да се изплъзнезапореден 
път от полагащото му се наказание. 

Няколкогодинипо-Къснотойзагинаотножа 
насВой Колега при едно Кръчмарско сбиване, но 
тоВа Вече е друга история. 

Приключението завърши. Намали оценката 
си с З точки и отиди на 74. 


47 


МЕГАИГРИ, бр. 5. 1994 г. 


29 


БЪРЗ РЕВАНШ 


ТрябВаше да улучи само Веднъж - един път 
намерили тялото на жертвата, куршумите 
"рум-дум" не прощаВат. 

ПърВият изстрел направи на сол задното 
стъкло на джипа и профуча много близо до ра- 
мото на убиеца. 

МарКксеусмихна -- значи наученотонастрел- 
бището не беше опишло на Вятъра. 

Вторият улучи рамото на убиеца и той из- 
пусна Волана от болка. След това събитията 
серазвихасшеметна бързина. Още дВа куршума 
попаднаха В Уиаоумейкър, този път В главата 
му, неуправляемият джип се блъсна В една пар- 
Кирана Кола и се преобърна. От триенето на 
метала В асфалта изсКкочиха исКри и резерво- 
арът избухна. 

МарКсеприближидоогънясготовзастрелба 
пистолет, ноубиецът не изпълзя отвътре. Ко- 
гато пламъците затихнаха, санитарипе: узва- 
дихаотпепелището обгоренотомуппяло. Сто- 
Ва отмъщението на Марк Райли приключи. 

Товаекраятнаисторията. Увеличиоценката 
си с З точки и отиди на 74. 


48 

Пистолетът изхвърли ято стоманени оси, 
Които полетяха Към убиеца. Те зачатКаха по 
здравата ламарина на джипа, поизкрувиха я на 
места, направиха няКолКо дупки и превърнаха 
ВмалкиКристализааното стъкло, но нитоедин 
от седемнадесетте Куршума не улучи убчеца. 
След секунда ожипът зави В първата пресечка 
ч изчезна от очите на полицая. 

Намали оценката си с З точки и отиди на 
57 


49 

Пустолетът изхвърли ято стоманени осч, 
Които полетяха Към убиеца. Те зачаткаха по 
здравата ламарина на джипа, поизкрувиха я на 
места. направиха няколко дупки и превърнаха 
В малки Кристали задното стъкло, 

Благоприятният за Райли ефект от цялата 
Канонада дойде малко случайно - един от Кур- 
шумите рикошира В металната рамка на вра- 
тата до шофьора, Коригира Кардинално Курса 
сицсе заби право В главаппа на убиеца. Парчето 
олово направи малка дупка В черепа, навлезе В 
гъстата каша на мозъка и заседна там с чув- 
ството за добре свършена работа. 

УшаоумейкързагубиКонтролнад джипа, той 
сеудари В една парКиранакола, обърнасенаедна 
страна и се плъзна по асфалта. От триенето 
захвърчаха искри и резервоарът избухна. 

Марксеприближидвоогънясготовзастрелба 


пистолет, ноубиецътнеизпълзя отВътре. Ко- 
гато пламъците затихнаха, санитарите изва-. 
дихаотпепелищетообгоренотомутляло. Сто- 
Ва отмъщението на Райли приключи. 

Товаекраятнаисторията. Увеличиоценката 
си с 3 точки и отиди на 74. 

50 

Пустолетът изхвърли ято стоманени оси, 
Които полетяха Към убиеца. Те зачаткаха по 
здравата ламарина на ожипа, поизКривиха я на 
места, направиха няколко дупКи и превърнаха 
ВмалкиКристализадното стъкло, нонитоедин 
от седемнадесетте куршума не улучи убиеца. 
След секунда ажипът зави В първата пресечка 
и изчезна от очите на полицая. 

Намали оценката си с 2 точки и отиди на 


Райли разбра. че е загубил този рунд: 

- Но неибоят. Кучи сине - сВи устни той. - 
Не и боят. 

Полицейската хайка не доведе до резултат 
ч Ян Уидоумейкър за пореден път се изплъзна 
от полагащото му се наказание. 

НяКолкогодинипо-Къснотойзагинаотножа” 
насВой Колега при едно Кръчмарско сбиване, но 
това Вече е друга история, 

Приключението завърши. Отиди на 74. 


52 
ДВете Коли наВлязоха В района на приста- 
нището и Марк бързо извиКа В памегота си Кар- 
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И РЕНО а РР Е сан иаИИИИИИАЩ ЗОВЕ За „Це АА ее еЧРениииацие я с. 


--------- БЪРЗ РЕВАНШ 


че Уидоумейкър бяга Към острова. 

ОстроВът се намираше на Километър на- 
Вътре В морето ч бе сВързан с грара посред- 
стВом тесен мост, на Който едва се побираха 
ЗВеуличниплатна.ТротоаритеотаВетестра- 
ни бяха толкоВа песни, че двама души труано 
серазминаВаха, апокраищатанамоста отбряг 
добряг минаваше декоративен парапет, Който 
служеше за опора на пешехорците, но някол- 
Кото Коли, опитали здравината му. сега почи- 
Ваха някъде на морското дъно. 

Джипът навлезе В дълга и тясна уличка. Оп 
ляВатастранасепростирахаскладове,аот ояс- 
ната се издигаше Висока стена. 


А4 

СклавоветебяхавдигнатиВърхуплатформа 
на около метър над нивото на улицата и Върху. 
тази платформа се оформяше фактически 
8тора улица. 

Като добро ченге Райли не остана без. уидеч 
8 създалата се ситуация. 1 

Първо. платформата му даваше Възмож- 
ност да се Качи на Втората улица, да натисне 
газта доКрай и да се изравни с ажипа. Тогава 
щеше да има Възможност да стреля по убчеца. 

Следващата Възможност да направи нещо 
по-същестВено В това преследване беше дачз- 
чака. докато излязат на моста и там ва се из- 
равни с Уиаоумейкър. Може би щеше да успее 
с блъскане ца го изпрати В морето. 

Най-пасивният, но може би у най-разумен 
Вариантбешепростода продължи да преследва 
джипа отразстояниецдачака подкрепленията, 
Кошто сигурно нямаше да закъснеят. 


Маркзабелязасамонастотинаметранапред 
мястото, откъдето можеше да се Качи Върху 
платформата, празбра,чепрябвадарешикакво 
да прави. 

Изборът е твой! 

- КачВаш се Върху платформата - отиди на 
63. 

- изчакваштърпелуводомостаитамопипт- 
Ваш с блъсКане - отиди на 68. 

- изчакВаш помощ - отиди на 70. 


53 

Стори му се сравнително лесно да улучи ня- 
Коягума, атоВасъссигурностщеше дазадържи 
убиеца. Може би дори щеше да го убие. 

МарКсеприцеливаВетедеснигумии напусна 
спусъка, надявайки се, че поне един от изст- 
релите му няма да отиде напразно. 

Какво оръжие имаш? 

-Сой- отиди на 56. 

- СоК-17- отиди на 54. 


54 

Виж оценката си за стрелба. АКо е точно 3, 
отидина 55. В случай. чеепо-голяма от3, отиди 
на 62. Ако е по-малка от 3, отиди на 59. 


55 


Сам избери-60 или 62. 


56 

ВиЖоценката сиза стрелба. АКоепо-голяма 
от 3, отиди на 58. В противен сл учай отиди 
на 57. 


57 

Куршумите "дум-дум" са едно от чудесата 
насВета.Теиматмногопредимстваисамоедин 
недостатък - не могат ракоригиратсамитра- 
екторията си, Когато Видят, че отуВап далеч 
от целта. 

Първите три се сблъскаха с асфалта. После 
Марк Вдигна съвсем леко дулото следващите 
зачаткаха по бронята на джипа. оставяйки го- 
леми дупки В нея. 

Но нито един не попаана В целта, поест 8 
гумите, и джипът продължи да се отдалечава 
от Райли. Уидоумейкър сви В пърВата. пресечка 
и изчезна от погледа му. 

Марк разбра, че е загубил този руна. 

- Но неибоят, Кучи сине- сви устни той. -- 
Неми боят. 

Полицейската хайка не. доВеде до резултат 
чЯн Уидоумейкър успя за пореден път да се чз- 
плъзне от полагащото му се наказание. 

НяКолкогодини по-къснотойзагинаотножа 
насВой Колега при едно Кръчмарско сбиване, но 


МЕГАИГРИ, бр. 5, 1994 г. 


з. 


БЪРЗ РЕВАНШ очееенннататтттаатттттотииет 


на сВой Колега при едно Кръчмарско сбиване, но 
това Вече е друга история. 

Приключението завърши. Намали оценката 
си с 3 точки и отиди на 74. 


58 

Куршумите "дум-дум" са едно от чудесата 
на света. Единственият им недостатък е. че 
немогатдасесамонасочват. ако Видят,чеоти- 
Вап далеч от целта, но Кой ли може да ги съди 
за пова? 

Марк улучи предната гума още с Втория из- 
стрел. ДЖжипът поднесе, удари се В една пар- 
Киралаколаш сеобърнанаеднастрана, плъзгайки 
се по асфалта. Жестокото триене между ме- 
талац пътната настилка породи опасни искри, 
Една от тях леко близна бензина В резервоара 
и Взрувът не закъсня. 

Марксеприближидоогънясготовзастрелба 
пистолет, ноубиецът неизпълзя отвътре. Ко- 
гато пламъците затихнаха, санитарите изва- 
даихаотпепелищетообгоренотому тяло. Сто- 
Ва отмъщението на Райли приключи. 

Товаекраятнаисторията. Увеличиоценката 
си с З точки и отиди на 74. 


59 

Марк изпразни целия си пълнител по ажипа. 
Той натисна спусъка цели седемнадесет пъти, 
Като при Всеки изстрел се молеше горещо на 
Бога, защото много добре знаеше, че е слаб 
стрелец. 

НоГосподнечумолбитемуи Всичкикуршуми 
отидоха на Вятъра. 

Джипът зави В първата пресечка и изчезна 
от очите на полицая. 

Намали оценката си с З точки и отиди на 
61. 


60 


Марк изпразни целия си пълнител по джипа 
с надеждата, че е невъзможно да сбърка цели 
седемнадесетпъти. Нонапрактикаточнотака 
сеполучи. Уидоумейкъризвади невероятен Къс- 
мет, Все едно Жокер от тесте с петдесет и 
дВе Карти, и успя да се измъкне. Джипът сви 
В първата пресечка и изчезна от погледа на по- 
лицая. 

Намали оценката си с 2 точки и отиди на 
61. 


61 

Райли разбра, че е загубил този руна. Може 
битрябваше да се опита да Взруви резервоара? 
Или пък да стреля право Вубчеца? Кой можеше 
да каже? 


Полицейската хайка не доведе до резултаг 
и Ян Уидоумейкър за пореден път се изплъзна 
от полагащото му се наказанче. 

Няколкогодинипо-Къснотойзагинаотножа 
насВой Колега при едно КръчмарскКо сбиване, но 
гпоВа Вече е друга история. 

Приключението завърши. Отиди на 74. 


62 

Пълнителят на Спок- 17 съдържаше цели се- 
демнадесет патрона и Марк изстреля полоВи- 
ната от плях, докато успее да улучи предната. 
дясна гума на ожипа. 

Колата поднесе. завъртя се и стана ясно, че 
убиецът е загубил Контрол над нея. ДЖжипът се: 
ударивпаркирандотротоара"Фора"исеобърна 
на една страна, плъзгайки се по асфалта. Жес- 
токото триене между метала и пътната нас- 
тилка породи опасни исКри. Една от плях леко 
близна бензина В резервоара и Взривът не за- 
Късня. 

Марксеприближидоогънясготовзастрелба 
пистолет, ноубиецът неизпълзя отвътре. Ко- 
гато пламъците стихнаха, санитарчте изВва- 
дихаотпепелищетообгоренотомутяло. Сто- 
Ва отмъщението на Райли приключи. 

Товаекраятнаисторията.Увеличиоценката 
си с З точки и отиди на. 74. 


63 

Когато до подходакъм платформата оста- 
Ваха десетина метра, Марк най-сетне Взеокон- 
чателно решение. Бързо извади пистолета, ос- 
Вободипредпазителяц остави оръжието насъ- 
седната седалка. След това рязко изВи Волана 
наляво и се Качи Върху платформата, 

Изкачването го забави и оаде преднина на 
Уидоумейкър. ето защо Марк натисна педала 
докрай. Имаше поВече от половин Километър, 
за да наспигне джипа. 

Събери оценките си за стрелба и шофиране. 
АКо резултатът е по-голям от 5, отиди на 65. 
В противен случай отиди на 64. 


64 

Задачата се оказа неочаквано трувна, защо- 
тонебешедостатъчносамоданастигнеджипа. 
Трябваше и да стреля, Когато се изравни с него. 

На ова пъти Колите летяха една до оруга, 
но щом Марк посегнеше Към пистолета, сКо- 
ростта му падаше и убиецът се изплъзваше. 

Най-сетне платформата сВърши и поли- 
цейската Кола слезе на улицата. Джипът беше 
на трийсетина метра напред. 

ДВете Коли стъпиха на моста, свързващ ос- 
трова с града. 
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---------++ я БЪРЗ РЕВАНШ 


Всъщност островът беше Краен КВартал. 
МожЖебипо-точнатадумаебогаташки,защото 
зругото,Койзнаезащо,ВинагисесвързВасгето. 
Там жиВееха хората, Които можеха да си поз- 
Волят ва се отдалечат максимално от лудни- 
цатаВцентралнитечасти„Островътсиимаше 
сВой Кмет, сВояадминистрацияц дори своя по- 
лиция. 

След първия неуспех Марк за миг се поколеба 
далидапредприеменоВопитдасесаморазправи 
с убиеца. Гонитбата и блъскането по моста 
изглеждаше рисковано, но и единстВения шанс 
дасиразчистисобстВеноръчно сметкитес Уи- 
доумейкър. Иначе прябВаше да остаВи това 
удоволствие на Колегите си, Които рано или 
Късно щяха да се притеКат на помощ. 

Изборът е твой! 

- опитВаш с блъскане - отиди на 66. 

- изчакВаш помощ - отиди на 67. 


65 

Бързината на полицейската Кола си Каза ду- 
мата и само след стотина метра Марк Вече ка- 
раше редом с джипа. Хвърли бегъл поглед Към 
Учдоумейкър. Онзи улови погледа мучсезахили 
гадно. След това отново се. съсредоточи Върху 
пътя. 

Марк отдели дясната си ръка от Волана ци 
посегна Към оръжието. Правеше Всяко овиже- 
ние много Внимателно, защото при Високата 
скорост, с Която летеше, загубата на устой- 
чивост би го убила. 

ХВана оръжието, без да изостане от Уидо- 
умейкър, и баВно го поВачгна. 

Убиецътусети,ченещостаВа Влявоотнего. 
ч изВърна бързо глава. 

Видя дулото на пистолет, насочено В гла- 
Вата му. Преди да успее да реагира. Райли на- 
тисна спусъка и Върху челото на Уивоумейкър 
се появи голямо черВено петно. Джипът се от- 
клони В дясно и Връхлепия Върху стената с ог- 
ромна скорост. Последва Взрив и пламъците 
обгърнаха тялото на убиеца. 

Марк натисна спирачки и даде заден ход. п0- 
като сеизравни с пожара. ИзВестно Време наб- 
люваВакакогънятдовършваВрагаму.послепок- 
лат глава и остави подробностите на сани- 
тарите. За него отмъщението беше приклю- 
чило. 

Товгекраятнгисторията. Увеличио ценкатаг 
си с 3 точки и отиди на 74. 
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Марк азве газ, настигна джипа рязко мина: 
8 другото платно, опитвайки се да се изравни 


с Уидоумейкър. 

Виж оценката си за шофиране. АКо е по-го- 
ляма от3, отидина 69. Впротивенслучай отиди 
на 73. 
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ВъздържайкисеотизлишнигеройстВа,Марк 
провължи да Кара след Учдоумейкър. В Крайна 
сметка то0 не можеше да се сКрие на острова. 

Отиди на 71. 
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В последниямомент Маркпрецени, ченебува 
дасекачВа на плапформата, ипродължи дакара 
плътно зад ажипа. 

ДВете Коли стъпиха Върху моста и тогава 
настана часът на истината. Марк сви рязко В 
другото платно и даде газ, опитвайки се да се 
израВни с Уидоумейкър. 

Виж оценката си за шофиране. АКо е по-го- 
лямаот3,отидина 69, Впротивенслучайотиди 
на 73. 


Хвърли една монета. Ако сепадне "ези"оти- 
ди на 72. В случай, че се падне "тура", отиди 
на 73. 
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Възсържайки се от излишни прояви на ге- 
роизъм, Марк продължи да Кара след Уидоумей- 
Кър. Като се стремеше да поддържа постоянна 
дистанция от десетина мепора. В Края на Кра- 
ищата убиецът не можеше да се скрие на ос- 
трова. 3 

Отиди на 71. 


МЕГАИГРИ, бр. 5, 1994 г, 


?1 

Колите летяха по моста с бясна скорост, 
а от двете им странч морето спокойно наб- 
людаВаше шеметния им бяг и се чудеше защо 
ли хората Вечно бързат за някъде. 

- Марк! - разнесе се по радиоВръзката гла- 
сът на Карл Мълчган. - Марк. чуВаш ли ме? 

- Да, Карл- обади се Райли. 

- Намали скоростта В Края на моста и прос- 
то затвори пътя на Уидоумейкър, В случай че 
успее да се измъкне от Клопката ни. 

-Добре- Каза Марк. - Ще препреча и двете 
платна с Колата ище изляза с готов за стрелба 
пистолет. 

- Само не прави глупости, не рискуВай жи- 
Вота си. Учдоумейкър няма Как аа се измъкне 
от Клопката. 

Връзката прекъсна ч Марк продължи след 
джипа. След минута Видя острова скупчените 
В Края на моста полицейски Коли. Той натисна 
спирачки, паркираколата напреко напътяизас- 
тана зад нея. Пътят Към града бе затворен за 
Ян Уидоумейкър. - 

След това МарКзачакаразвояна събитията. 

Убиецът Видя насъбралите се ченгета раз- 
бра какво го очаква, но не намали скоростта. 
СъщестВувВаше минимален шанс да мине през 
пях, ако се поКколебаеха да стрелят. 

-Стреляйте! - процедч Марк, наблюдавай- 
Кинеспокойнолетящиякъмбарикаратаджип. - 
Стреляйте, по дяволите! 

Няколко базуки изпрещяха едновременно. 

Марк очакваше този гръмовит хор, но Въп- 
реки тоВа потрепери. 

Убиецът извика от болка и се хвана с ове 
ръце за главата. Между пръстите му потече 
тънка струйка Кръв. 

Останал без шофьор, ожипът се удари В па- 
рапета, разкъса тънките метални ленти и по- 
летя ВъВ Водата. 

След час специално повиканите Водолази го 
откриханаморскотодъно.ТеостаВихаколата, 
но извлякоха на повърхността глялото на уби- 
еца. Едва тогава Марк счете отмъщението си 
за приключено. 

Товаекраятнаисторията. Увеличиоценката 
си с 1 точки и отиди на 74. 
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Уидоумейкър Вися В огледалото, че Райли го 
настига, но ни най-малко не се разтревожи. Той 
изчака предницата на полицейската Кола да се 
изравни с рамото му и рязко заВъртя Волана 
Към нея. 


Марк очакваше пази маневрачуспя даяКон- 
трира така. че да не изхвръкне В морето. 

Уидоумейкър опита още Веднъж да избута 
преследвачасиотмоста, но Маркбешеотличен 
шофьор и това Компенсира по-слабите Въз- 
можности на Колата му. 

ИзнерВенотнеуспехаси,Уидоумейкърсмени 
пактиКата. Той отдели едната си ръка от Во- 
лана и се пресегна Към оръжието си. Марк Вчдя 
това и атакува почно 8 пози момент, 

Убиецът не беше подготВен за атаката. 
Джипътзалитнаотудара, Яннеуспядазадържи 
Волана с една ръка и Колата Връхлепя Върху па- 
рапета. Тънките метални ленти не успяха да 
удържатожипаштой полетяВъвВВодатазаедно 
с шофьора си. 

Следчасспециално поВиканите Водолази на- 
мериха джипа на морското дъно. Убиецътбеше 
Вътре. умрял от задушаВане. При сблъсъците 
между двете Коли Вратите се бяха изкривили 
и той не бе успял да отвори някоя и да изплува 
през нея Към повърхността. 

Товаекраятнаисторията. Увел ичиоценката 
си с 2 точки и отиди на 74. 
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Уидоумейкървидя наспигащиягопреследвач. 
Вогледалото,нонесеразтревоЖиособено.Нап- 
ротчув, по лицето му се разля злоВеща, само- 
уВерена усмивка. 

Той изчака полицейската Кола да се изравни 
с рамото му и рязко завъртя Волана Към нея. 

Ударът беше неочакван и прекалено силен. 
Колатазалитна. Маркедвауспяза задържикКор- 
милото. 

Последва Втори удар. Полицейската Коласе 
отклони от пътя, удари се В парапета, разкъса 
тънките метални ленти и полетя Към морето. 
Райли едва успя да отвори Вратата и да скочи. 
Това го спаси от удавяне. 

Убиецът продължи Към острова. След малко 
Видя Края на моста и струпаните там полицаи. 
Бяха направили бариказа. за да му препречат 
пътя. 

Той удари спирачки и рязко завъртя Волана. 
Джипътсезавъртяна 180градуса.Ушаоумейкър 
подкара към града. След няколко минути успя 
дасеизплъзне от полицаите, изскочи от ожипа 
чи се скри В една от тайните си КВартири. 

Полицията проведе претърсване на. района, 
Където се предполагаше, чесее укрил, но не на- 
мери и следа от убиеца. Така Уидоумейкър за 
пореден път се изплъзна от полагащото му се 
наказание. 


(за 
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-------------<< БЪРЗ РЕВАНШ 


Няколкогодинипо -Къснотойнамерисмърпт- 
та си от ножа на свой Колега при едно Кръч- 
марсКо сбиване, но това Вече е друга история 

Приключението завърши. Намали оценката 
си с З точки и отиди на 74. 
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Анализ на играта В зависимост от Крайната 
стойност на твоята ОЦЕНКА: 

От во 2- честно Казано, представянето 
ти е трагично. Чети поВече Книги и разкази- 
чгри, трупай опит. Крайно Време е да се стег- 


неш. 


Зили 4-би могло да бъде и по-зле, но дали 
тоВа те успокоява? ЕдВалу. Опитай, да сеспра- 
Виш по-добре при следващия прочит. Слабо 
представяне. я 

Билиб- едно добро представяне, но Все още 
чма Какво да се Желае. Не се отчайВай, ако си 
маКсималист - сега дребна грешка те лиши от 
отличната оценка, но ще ймаи други разкази! 

7 или8- за такава игра може да се Каже само 
"отлично". Другото ще е празни приказки. 


КРАЙ 


ТЕСТ 


ПОЗНАВАТЕ ЛИ 
КНИГИТЕ-ИГРИ 


РОБЪРТ БЛОНД 


ЕЙДРИЪН УЕЙН 


1. Във "ВарварсКкият бог" има само ова града, Които са недостъп- 
ни за героя. Кои са те и Каква е причината? 


2. Колко стъпки е 


дълга Снежната змия, с Която героите от 


"Принцът на АлКирия" се сблъскват 6 Турил? 


3. Как се нарича Водещият на п, 


те" В "Шоу на смъртта"? 


редаването-игра "Отвъз решетки- 


4. Има ли драКони 8 "Последният Убиец на дракони"? 
5. Един от изброените персонажи не е действащо лице 6 "Соно- 


ра". Кой именно? 


МАЛКИЯТ МУК 
КОТАРАКЪТ В ЧИЗМИ 
ПАЛЕЧКА 
КАРЛСОН 
СПЯЩАТА КРАСАВИЦА 


ЧАКАМЕ ПИСМАТА ВИ С ВЕРНИТЕ ОТГОВОРИ! 


МЕГАИГРИ, бр. 5, 1994 г. 


35 


ОТ КУХНЯТА НА МАЙСТОРА 


- РОБЪРТ БЛОНД 
ЕЙДРИЪН УЕЙН 


В брой първи на "Мегайг- 
ри" Майкъл МайнаКкрайм има 
добрината да изложи В пис- 

мен Вид няколко общоизвестни прин- 
ципа на Книгите-игри. Един от мал- 
Кото Въпроси, Които не бяха разгле- 
дани, бе подреждането на готовите 
епизоди. Това, разбира се. е лесно 
обяснимо. 

Следващите съвети обаче, са за 
хора, Които обичат да изпипват 
всичко доКрай. 

Отначало трябва да решите дали 
ще пишете Книгата си направо на 
белоВва или първо на чернова (Второ- 
то е препоръчително). Ако все пак 
предпочетете първото. найстина 
нямате голям избор. но можете поне 
малко да разместВвате епизодите, 
така че онези от тях. Които са по- 
редни по смисъл и номер. да са Въз- 
моЖно най-малко (Както е В "Патрул 
за ада", Въпреки че е пародия). В то- 
зи Както и ВъВ Всеки друг случай. ще 
Ви бъде от полза чертането на схе- 
ми, означаващи разположението на 
епизодите. 

Всичко се променя, ако разполага - 
те с готов текст. Който трябва да 
бъде приведен В завършен вид. Тога- 
Ва спокойно можете. с цената на 
малко допълнителна работа, Качест- 
Вено да подобрите Крайния резул- 
тат. 

Първоначалният вариант на текс- 
та се пише "база по база". База е 
„термин, Който означава група смис- 
лово и териториално обВързани впи- 
зоди, Като например: приключенията 
8 дадена местност или на определен 
етап от мисията. Същият термин 
се употребява и за Всеки епизод, на 
Който се минава от повече от едно 
място. 


След написването по този начин 
на цялата Книга или на определена 
завършена част от нея, идва ред на 
"разбъркването на епизодите“. Един 
от лесните и ефективни начини 
изисква да напишете на един специа- 
лен лист, наречен "чаршаф", числата 
от едно до "Х". "Х" е броят на гото- 
Вите епизоди. После няма нищо по- 
лесно от тоВа да Кръстите с нов 
номер Всеки епизод. Като същеВре- 
менно ограЖждате съответното чис- 
ло Върху "чаршафа". Неприятно е, че 
тази практика много затруднява 
преписването на епизодите на бело- 
Ва с новият им ред. Един от изходи- 
те от полоЖението е Всеки епизод 
да бъде написан на отделен лист, 
Който след тоВа да бъде поставен 
на мястото му, но това се отразява 
зле на чисто естетическия Вид на 
ръкописа. Въпреки тоВа ние дейст- 
Ваме точно по този начин. 


Другият изход е един от Вариан- 5 


тите на гореизложеното. използван 
от някои автори, при Който при 
Кръщаването на епизодите се изпол- 
зВа някаква система. Която по-Късно 
би помогнала за лесното намиране 
на епизода, носещ съответния нов 
номер. Например даденият базов 
епизод се "кръщава" Ме122. а евенту- 
алните му дава изхода са Мое132 и 
Ме742, следващите от тях -Ме152, 
Мо162 и т.н. Това се нарича "метод 
на десетиците". Този метод найсти- 
на Върши работа, защото черновата 
Ви е разпределена по "бази" и 6 зави- 
симост от номера на нужния Ви епи- 
зод разбирате Къде точно да го тър- 
сите. 

Разбира се, ако сте написали раз- 
Каз-игра или Книга-игра с малък брой 
епизоди, нямате нужда от тези 
трикове. 

Е, това е Всичко засега. Приятна 
работа и УСПЕХ! 
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БЕЗГРАНИЧНО ВЪОБРАЖЕНИЕ 


или накратко за жанра "фентъзи" 


Магията може да оцелее. защото чоВек независимо КакъВ е- голям или малък, Винаги е бил 
привличан от необикноВеното. оп невероятното, 

АКо се опатате да попаднете В лабиринта на фантазията - В свят, Който не търси и не 
ска вокгззтелства, трябва да повярвате, трябва да усетите Вкуса на магията. Трудно е, Както 
+ прутно зз определите цВета на Вятъра... ТрябВа да имате ВЪОБРАЖЕНИЕ, за да оцените фан- 
тазаята ч на другите. Без него е невъзможно да полетите, ако затворите очи - още по-малко. 
ги отворите. Така е било откакто сВяп сВепувВа. Човек обича приказния сВят, дали 
адапопаднеВ друга, макар иизмислена "реалност", за да оцвети сивия ден, или защото 
тоа + суховна потребност. Може бу и едното, и другото е Вярно. 

Магнетично привличане на непознатото? д; 

Какво ще ни се изпречи по пътя, ако се спуснем В дълбините на Времето, докато бродим 
ракз на нашето минало или пърсим светлина В бъдещето -- никой не знае, но Винаги ще ни 
рябВа Въображение. Този Вълшебен дар, Който притежаваме, без за подозираме цялата му. 
ченност и мощ. 

Заедно с героите, Които не мислят дали постъпВапл безумно, отчаяно или храбро, се Впускаме 
8 битката 

Мрак и СВетлина. Добро и Зло. Злото тръпне от страх. ЗВезди и слаВа за победителя! 

Ние също трябва да се чувстваме победители, защото сме успели да полетим с Крилата 
на Въображението. 


ВАНЯ КИРОВА 


КОНАН ЗАГУБВА 


з- СЕ А 
; ИА 77 7 Жен.срелефно очертанимускули. 
РОБЪРТ ХАУЪРД /., га Напредвашебързоисигурно,Въп- 
<> реки че последната колиба леже- 


По тясна пътечка ВъВ Веков- 
ната гора Внимателно се прок- 
радваше млад мъж, облечен в къ- 
со. набрано на Кръста сетре, Ко- 
ЖженпанталониВисокимекиобув- 
ки от еленоВа Кожа, стигащи до 
коленетему. ВърВешепрезожун- 
глата с голяма ловкости Внима- 


ше Вече на няколко мили задгърба 
му. Широко отворените: му очи 
гледаха без страх непроницаема- 
4 пазеленастенаот Ветестрани 
щъ. на пътеката. С Всяка измината 
« Крачка той Все повече пруближа- 
Вашекъмносещитесе Катомрач- 
нисенки опасности на дивата го- 
ние, без Кошто нито едночоВеш- Код ра. разпростряла се чак до хори- 
ко същество не би оцеляло В Усра зонтакато безкрайно море. Раз- 
крайбрежните гори на Гърмящата река. Въп- бираше, че съвсем не се дВижи 
реки това му се струваше, че приглушените му > толкова шумно. колкото му се струва. но зна- 
стъпкиотекВат надалеч обгръщащатаготи- ше много добре, че и най-лекият звук от чо- 
шина. НаглаВатасиненосешенитошапка, нито Вешки стъпки ще прозвучи Като гонг В ушите 
члем, имаше руси Коси и открито честно лице.  Нанеизвестните диви Врагове, криещисевгъс- 
Не беше много едър, но изглеждаше добре сло- „ТУте храсти наоколо. Така че безгрижният му 
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Вид бе само прививен. До Крайна степен беше 
напрегналзрение и слух, защото най-зоркият 
поглед не би могъл да проникне на повече от 
няколко метра в непрогледната зелена дантела 
от листа и Клони. 

Това, Което го накара Внезапно да спре, не 
беше някаква реална опасност, а по-скоро ин- 
туштивно доловеният сигналза такава. Стус- 
нал здраво дръжката на меча си, той застина 
неподвижно, задържайки дъха си и опитвайки 
седаразберекаквогоберазтревожило. Наоколо 
царешедълбокатишина. НесечуВаханито пти- 
чипесни, нито църкането на гризачи. Погледът 
муспрянаголямКлонестхраст, безобидно пре- 
сичащ пътечката на няколко метра пред него. 
Нямаше никакъв Вятър и Въпреки това му се 
стори, че няколко тънки Клончета леко пот- 
репваха. За секунда пой се поколеба какво да 
предприеме. Беше напълно сигурен, че ако нап- 
раВви и една Крачка Встрани, тихата и КоВарна 
смърт, дебнеща го В храстите, щеше безми- 
лостно да го поКоси.НеочакВано чу тъп удар ч 
звук от счупени Кости. СВистяща стрела пре- 
летя през пътеката и потъна В зеленото море 
от дървета. Клонките на храста силно се раз- 
люляха. Момъкът забеляза Всичко това мимо- 
ходом, защото В същия миг бе Вече залегнал в 
най-близкияшубрак. Стискайкисразтреперани 
пръсти дръжката на меча си, той Внимателно 
надникна зад дебелия ствол, Който го прикриу- 
Ваше. Храстите се разтвориха и на пътеката 
със спокойна Крачка се появи Висок и едър мъж. 
Момъкът го съзерцаваше с нескрито удивле- 
ние. Непознатият беше Висок почти Колкото 
него и обут също с меки и безшумни обувки от 
кожа. Вместо сетре Върху раменете му бе нав- 
лечена мрежеста ризница, а Късите му панта- 
лони бяха от Коприна. 

ТоВа, Което най-силно привличаше пог- 
леда, беше необикновеният шлем, поКри- 
Ващ макар ч не изцяло гривата от гарва- 
новочерни Коси. Той нямаше обичайния гре- 
бен 8 средата, а вместо него от двете му 
страни стърчаха авойка рога на бик. Този 
шлем не изглеждаше сътВорен от ръцете 
на цивилизован човек. Лицето на непозна- 
тия беше мургаво и покрито с белези, под 
правите Вежди искряха две сини очи, също 
полкова тайнствени и неукротими, Кол- 
Кото и дивата гора зад гърба му. В аясната 
сиръкамъжътстискашеогроменправмеч, 
от Върха на Който бавно се спичаха алени 
капки Кръв. : 

- Хайде, измъквай се! - каза ВисоКо непоз- 


натият. - Вече Всичко е наред. Тук имаше само 
едно от онези пършиВи псета. Излузай! 

Младежът Колебливо се показа от приКриу- 
туието си и любопитно заоглежда странния 
мъж. Кой знае защо, пред него той се чув- 
стВашебезпомощени дребен. Погледътму 
увдиВено се плъзгаше по могъщите гърди, 
покрити с метална ризница, по огромната 
плетеница от мускули, сграбчили здраво 
дръжката на меча - загорели от слънцето 
ръце, едри почти Колкото бедрото на Въз- 
растен човек 

Момъкът беше само с глава и половина по- 
нисък от непознатия, но пред него изглеждаше 
хилав и безсилен. Независимо от огромните 
мускулииВвисоКкия ръст личеше. че тойпри- 
плежава гъвкавост на леопара чи пъргави- 
ната на ачва Котка. Този човек явно не беше 
роден В цивилизованите земи, не бешецот дч- 
Вите гранични райони наоколо. 

Той се обърна, разтвори храстите и Кимна 
на младежа. Нашият пътник, идващ опа изток, 
Все още не беше наясно Какво Всъщност се е 
случило, Между листата и Клоните лежеше ни- 
сък, тъмен, мускулест човек, облечен единст- 
Веноснабедрена превръзка. Наръкатасиимаше 
месингоВа грувна, а на Врата му се белееше гер- 
дан от човешки зъби. От Колана, придържащ 
набедрената превръзка, Висеше Къс меч. Вез- 
ната си ръка той още стискаше глежък черен 
лък, дълги гарваноВи Коси закриваха раменете 
му. Това беше Всичко, Което можеше ца се раз- 
личи, защото главата му бесмазана оттемето 
чак до Враташ представляваше отвратителна 
каша от Кръв и мозък 

- Вумето на всички богове, та тоВае пиКт 
- извика младежът. 

- Защо се учудваш? 

- Жителите на Крабпътните колиби раз- 
правяха, че понякога тези дяволи се осмеляВат 
дапресекатграницата...Но никога несъм пред- 
полагал, чемогат данавлязатптолкоВва навътре 
В чужда територия! 

- Оттук до Черната река са само оКоло че- 
тури мили - лаконично отбеляза чужденецът. 
- СлучВало се е някой от тях да бъде убит на 
по-малко от миля от Велитриум. Нито един 
от преселниците, живеещи между Гърмящата 
река и Крепостта Тускелан, не може да се чуВ- 
ства напълно сигурен. Попаднах на следите на 
тоВа куче още сутринта, на три мили южно от 
Крепостта. Успях незабелязано да допълзя 90 
него точно В момента, Когато се целеше В теб. 
Дасебяхзабавилоще само секунда - шоня сВят 
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щеше да празнуВа пържестВеното ти посре- 
щане. За щастие успях да му разваля точния 
прицел 

Пътникът Втрещено разглеждаше Великана 
пред себе си и главата му не можеше да побере 
как тази планина от мускули би могла незабе- 
лазано вз проследи и убие един от дяволите, 
обитаваци Вековната аиВагора. ТоВазначеше, 
че мъжът пред него притежава такива изклю- 
зателни способности, за каквито не можеше 
за се мечтае дори В Конайохара. 

- Тв откъде си? Отгарнизона на крепостта 
« заваш? 

- Да. Въпреки че не съм Войник. Взимам зап- 
вата и зажба Като Всички, но не се задържам 
5 крепостта, а поВече бродя из лесовете на- 
около. Губернаторът Валанусмного добреуспя 
за прецени, чещебъдапо-полезен, ако обикалям 
по бреговете на реката. Знаеш, че тя е нещо 
като естестВена граница. 

Гугантът Внимателно избута трупа по - на- 
Вътре 8 храститеи доколкото му позволяваше 
ситуацията, поопраВи приведените Клони. 
След това тръгна по пътечката. Младежът го 
последва. 

- Азсеказвам Балтус - обади се след малко: 
той. - Прекарах нощта Във Велитриум. Още 
не съм решил дали да си Купя парче земя, или 
за стана Войник. 

- Повечето от плодородната земя около 
Гърмящата река Вечеезаета. Наистинаимаоще 
много между Потока на скалпоВете и Крепост - 
та. Тя обаче е прекалено близо до реката.Там 
пиктите често предприемат набези, палят, 
грабят и убиват, Както този се опитваше да 
напраВи преди малко. Не зная как ще свърши 
Всичко това, но явно Колонизацията беше го- 
ляма глупост. Някой хубав ден пиКтите ще из- 
бият Всички преселници ВКонайохара. Наизток 
от босонианската граница Все още има доста- 
тъчно хубави и плодородни земи. И ако акви- 
лонските барони престанат да се занимават 
само с лов на елени, а позволят на хората да 
засеят полята с ръж и пшеница, тогава няма 
да има нужаа преселници да преминават гра- 
ницата и да завземат земите на пиктите, ко- 
ито им принадлежат от памтивека. 

- Като те слушам, думите ти ми звучат 
странно. Ти не си ли Всъщност наемник при гу- 
бернатора на Конайохара? - попита Балтус. 

- Това няма никакВо значение! - отсечемъ- 
Жжът. - Аз наистина съм наемник и служа на 
този, Който ми плаща повече. Никога не съм 
нито сял, нито орал, а и нямам намерение да 


го правя, докато мога да Жъна Всичко смоя меч. 
Но Вуе, хайборейците, преминахте Всякакви 
граници. Запалихте пограничните села на ту- 
земците,унищожихтеняколкоотпиКскитеро- 
дове и КланоВе, преместихте границата чак до 
Черната река, Много сесъмняВвам, чещеуспеете. 
да задържите пова, Което завзехте със сила, 
камо ли пък да се придвижите още на запад. Ва- 
шиятмалоуменкрализобщонямапонятиекакВа 
сложнаобстановкаВъзникнатуки нееспособен 
да Ви прати подкрепа В случай на нужда. Аиза- 
селниците не са толкоВа много , че да могат 
успешнодасе отбраняват срещу пиратите, ако 
те решат да предприемат масово настъпление 
за Възвръщане на земите си. 

- Да, но нали пиктите са разделени на са- 
мостоятелникланоВе, ВраждуВащипомежауси. 
Те никога няма да се обединят,а ниелесно бихме 
могли да се справим с Всеки един от тях - Въз- 
рази Балтус. 

- Такае. Бихтемогли дасесправитеистри- 
четири наведнъж. Но един ден ще дойде някой, 
Който ще обедини тридесет или четиридесет 
Клана.Таканаправихакимерийците,Когатопре- 
ди години гундерманците се опитаха да пре- 
местят границата си по на север. Не може да 
неси чувал Как се мъчеха да завладеят по същия 
начин граничните области на Кимерия, как без- 
милостно унищожиха няколко малки Клана, Как 
дори успяха да построят обградения с Крепос- 
тва стена град Венариум. 

- Разбира се, че съм чувал тази история! 
- отВърна Балтус и леко потръпна. 

Споменът за оная КърваВа баня беше черна 
страница В историята на неговия нароа. 

- ПотоВа Времечичо ми ебил ВъВ Венариум 
иеединотмалкотоостаналижиВиследмасовия 
погром. Много пъти ми е разказвал Какво се е 
случило.КимерийцитеизневиделицанаВоднили 
цялата Крепост. Без каквото ида епредупреж- 
дениепълчищаВарВарисепоявилиповсичкихъл- 
моВе около града и яростно нападнали Вена- 
риум. Нищо не било В състояние ца ги спре. Уби- 
Вали наредмъже, жениидеца. Отукрепенияграа 
останалисамотлеещиразвалини.Тестояттам 
ч бо днес. АкВилонците били отблъснати от- 
ново зад пределите на Кимерия и оттогава ни- 
КоганесасеопитВалидазавладяватграничните: 
земи. Но по начина, по Който говориш, ми се 
струва, че ти си бил ВъВ Венариум. Така ли е? 

- Да, бях там - изръмжа мъжът. - Бях 
един от тези, Които превзеха Крепостта. То- 
гаВва още нямах навършени петнадесет години, 
но името ми се носеше от уста на уста. Спо- 
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менаВаше се Край Всички племенни огньоВе! 
Балтус уЖжасено погледна спътника си ч чнс- 
глунКтувно сепоодръпна встрани. Изглеждаше 
му невероятно, че спокойно Крачещият до него 
мъж може аа е бил един от онези Крещящи чи 
опити от Кръвта дяволи, превърнали белите 
улици на Венариум В КърВави реки. 

- Ах, значи и ти си дивак! - без аа иска, 
пророни той. 

- Да, аз съм Комерчец и името ми е Конан! 


Великанът леко кимна с глава, без да покаже, 
че се чувства засегнат. 

- ЧуВалсъмзатеб - Вочитена Балтуспроб- 
лесна любопитство. 

Сега Вече не се изненадваше, че онзи нещас- 
тен пикт беше станал жертва на себеподобен 
дчВак.Кимерийцитебяхасъщотакадчви, както 
пуктигпе, но се отличаваха от тях по своята 
природна интелигентност. По Всичко личеше, 
че Конан дълго Време е Живял между цивили- 
зоВанихора, но товас нищо небешепритъпило 
или отслабило неговите примитивни инстин- 
Кто. Подобни мисли се Въртяха В главата на 
Балтус, докато Крачеше след мъжа. Не можеше 
да не се Възхити от гъвкаВвата му Котешка по- 
ходка, от естествената лекота, с Която той 
се движеше по тясната пътека. Оръжието му 
не издаваше и най-малък шум. Младежът беше 
уВерен, че Конан би могъл да се промъкне дори 
през"най-гъстите храсти толкова тихо, та и 
най-Внимателният ч опитен пикт да не го за- 
бележи или усети. 

-Тинесигундерманец. - Думитепрозвучаха 
като Констатация. а не като Въпрос. 

- Такае - кимна Балтус. - Аз съм от Туран. 

- Срещал съм добри трапери, родом от Ту- 
ран. Нопрекаленодългоаквилонцитепазехавас, 
босонианците, от Великата пустош. Време Ви 
е да започнете отново да се Калявате. 

Това беше самата истина. Дълги години Вече 
аквилонците използваха босонцанските гра- 
нични села Като изходна база за нападения над 
околните диви племена. Селищата бяха здраво 
укрепени. В тяхВинаги имашедостатъченброй 
добре обучени стрелци. Сред Жителите на се- 
лищата около Гърмящата река сякаш се появи 
ново поколение с Вродени способности за бой 
8 ожунглата, за битки с диваците като равни 
сравни. Но хората с такива способности ста- 
Ваха Все по-малко. Мнозинството от пресел- 
ниците бяха като Балтус - повече земеделци 
по душа, отколкото Войни. 

Слънцето Все още не беше залязло, но 0г- 


неното му Кълбо постепенно се изтърколи зад 
зелената стена на вековната гора. Сенките се 
удължиха,тъмнинатазапочнабезшумнодапог- 
лъща непроходимата джунгла. Нашите двама 
спътници закрачиха по-бързо. 

- Тъмнината ще настъпи още предч да сме 
стигнали до Крепостта - невъзмутимо от- 
беляза Конан. - Чуш 

Кимерцецът спря Внезапно иВдчгна меча см, 
готов да нанесе съкрушителен удар. Фигурата 
му излъчваше подозрителност, напреженче и 
заплаха. Бампус също чу смразяващ звук - 98 
крясък, Който неочаквано секна. Беше Вик на 
ужасно изплашен човек или на мъж 8 смъртна 
агония. 

След миг Конан Вече тичаше напред по пъ- 
теката и с Всяка следваща секунаа се отдале- 
чаВаше Все повече от спътникасч. Балтус про- 
цеди през зъби няколко проклятия. В цял Туран 
се носеше славата му на най-бърз бегач, но ско- 
ростта, с Която Кимериецът тичаше, събуж- 
даше направо отчаяние. Последва Вик, какъвто 
младежът не беше чувал никога през живота 
сиикойтогонакарабързодазабравичзаВвистта 
ч Възхищението си. Това не беше човешки Вик, 
аужасен демонски Кикот ехото му прокънтя, 
отразено В стена от неописуема злоба. 

По разгорещеното тяло на Балтус избиха 
капки студена пот. Конан обаче не се поколеба 
нито за миг. Той още повече ускори Крачките 
сиив следващия момент изчезназадедин завой 
на пътеката. Балтус изпадна В паника, Когато 
се озова съвсем сам сред дивата гора, В Която 
ощеехтешеужасяващиятаемонскикрясък. Плю 
си на петите и се Втурна да догони ВарВарина. 
Веанага слез завоя обаче едва несе сблъска със 
спътника си. Той стоеше неподвижен, а В Кра- 
Ката му лежеше някакво сгърчено и оваляно в 
прахапляло. Конан съсредоточено наблюдаваше 
непроходимата зелена стена от двете страни 
на пътеката, 

Балтусуплашеночзруга. Преднегоназемята 
лежеше трупът на нисък пълничък мъж, обуп 
В общшити със злато Кожени обувки. Въпреки 
горещината мъжът беше с топла, подплатена 
с хермелин наметка, издаваща, че собстВени- 
КътйенаВярнонякойбогаттъргоВец. Пълното 
побеляло лице беше сгърчено В гримаса на без- 
граничен ужас. През цялата шия минаВаше дъл- 
бока червена бразда - мъжът беше заклан от 
ухо доухо. Ножът му изобщо не бе изваден от 
ножницата и това показваше, че човекът не е 
имал никаква Възможност да се отбранява. 

- Далиебилпикт - разтревоженопрошепна 


(4 
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БалтусипредпазлиВозаоглеждасгъстявВащите 
се нощни сенки. - 

Конан разтърси главац отново погледна ле- 
Жжащия В Краката му труп. 

- ТовВаеработата на блатния демон! В име- 
то на Кром, пози е петият поред. 

- Не разбирам за какво гоВориш! 

- Даси чуВал някога за шамана на пиКтоте, 
наречен Зогар - Саг ? 

Балтус неуВерено Кимна с глава. 

- ЖиВеевГуаВеле. ТоВаенай-близкото село 
на отсрещния бряг на Черната река. Преди ня- 
Колко месеца беше устроцл. засада по тази пъ- 
тека и успя да отмъкКне от минаващи КерВвани 
доста мулета. Лично аз си мисля, че за да из- 
Върши това, еупоцлпо някакъв начин. Водачите 
чм с опиат. А отвлечените мулета бяха соб- 
стВеностнатозинещастник. - Конан побутна 
с Крак трупа пред себе си. - Товае Велитрийс- 
кият търговец Тибериас. Товарът намулетата 
бяха съдове с бира. Старият Зогар не издържа 
ч още преди да премине реката, нареди да се 
напраВи почивка. Опита твърде голямо Коли- 
честВо от Вкусната си плячка. Един от нашите 
разузнаВачи го проследи и заедно с Валанус и 
още трима Войници го плениха. Когато лежеше 
пиян В храстите. По настояване на Тиберчас 
Валанус Вкара Зогар - Саг В затвора, а сред 
пиКтите това сесмята за най-ЖестоКата оби- 
за. Шаманът обаче успя. да заколи стражата и 
заизбяга. След това изпрати 8 Крепостта пос- 
жание, В Което съобщаВаше, чещеубиеТибериас 
з онези петимата, Които го бяха пленили. Ще 
гчубиепо такъв жесток начин, че щом си спом- 
нят за това, аквилонците още дълги години ще 
треперят отужас... И действително трумата. 
Зойници и Сорактус - разузнавачът, Вече са 
покойници. Сорактус беше убит Край реката, 
з Войниците ги намериха мъртви В сянката на 
крепостните стени. Ето сега и Тоберизгс. Тех- 
ните убийци не са пиктите. Всяка оп предиш- 
нитежертВи беше обезглавена. СамоТиберизгс, 
както можеш да се убедиш със собстВените си. 
очи, праВи изключение. Няма съмнение, че лип- 
сВащите глаВи сега украсяват олтара на лю- 
бимото божество на Зогар - Саг. 

- Откъде знаеш, че В тази работа нямат 
пръст поктите? - попита Балтус. 

Конан посочи трупа на дебелия търгоВец. 

- Как мислиш, от Какво е раната на Врата? 
Отостриетонанож? Илиотмеч? АкосеВгледаш 
по-добре, щезабележиш, чекраищатанараната 
са разкъсани. Такова разкъсване на Кожата ч 
плътта може да бъде причинено единствено 


от здраВ и остър, нокът. 

- Може би някой леорад... -- не особено уВе- 
рено предположи младежът. 

- Един мъж от Туран, какъвто си ти, няма 
да сбърка следата от леопардовите ноКти с 
нищо друго. Знаеш много добре, че не е такава! 
ТоВаебелеготноктитенаблатниядемон! Чрез 
него Зогар - Саг си отмъщава на Враговете. 
ТибериастрябВанаистинадаебилголямглупак, 
щом е тръгнал сам Към Велитриум, и то В Края 
наденя.Отвругастрана,КатосъпостаВямфак- 
тите, изглежда, че Всичките петжертви са по- 
Лудели, преди да ги настигне смъртта. Ела и 
погледни. Следите са съвсем пресни, Тибериас 
е язрел на мулето си през гората на път за Ве- 
литриум. Вероятно е носел на седлото Вързоп 
с обработени Кожи от Видри, Кочто е смятал. 
аз продаве на пазара. ОноВаизчадиееизскочило 
ето оттук, от тези храсталаци. Виждаш огъ- 
натите и изпочупени Клонки, нали? Тиберцус е. 
успял само Веднъж да изкрещи и после е отишъл 
да предлага собстВената си Кожа В пъкъла! Му- 
лето, естестВено се е побъркало от страх и 
ехукналопрезгората. Слушай! Всеощеседолавя 
тропотът на Копитата му. Но този път де- 
монът не е имал Време да прибере глаВата на 
Тубериас - щом ечул шум от нашите стъпки, - 
Веднага е избягал. 

- Шума от твоите стъпки, ти: гличаше нап- 
ред - отбеляза Балтус. - Изглежда, че това 
чудовище не ще да ечак толкова страшно, след 
Като може да се изплаши и побегне от един 
Въоръженмъж. Ивсе пакзащомислиш, чееблат- 
ният демон, а не например някой пикпо, Който 
си еизмайсторил хитро приспособление, за да 
разкъсва ВратоВете на неприятелите? Да не 
би да ти се е случвало да го Видиш?. 

- Не, несъмималтоваудоволствие. Когато 
прустигнах тук, забелязах само леко помръз- 
Ваненаклонитеейприонияхрасти. Номеучуава 
друго. Тибериас е носел оръжие със себе си, При 
ейнонормално нападениетойби се опиталпоне 
даизвади ножасиидасе отбранява. А, изглежда, 
изобщо не ееуспяли да помисли за това. Когато 
Зогар - Саг реши, той е способен да принуди 
блатният демон да изпълнява заповедите му. 
Шаманът му нарежда Кого даубчеи Кого не, Ако 
Все още не ми ВярВаш, ела ц добре разгледай 
тези следи. 

ТайнстВеният убиец беше стъпил В локВата 
Кръв доглаватанамъртвиятърговец: Подедин 
листат Клон В Края на пътеката личеше ясен 
отпечатък със странни контури: 

(СЛЕДВА) 
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КРАЛСКА КРЪВ еи 


въпреки Всичко си у8: 


врвн „ЧЕ НЕ 
РЬГ, А НАПРОТИВ. 

Тно! вдианствЕНАТА 
УКАЗАНА В ДРЕВЛИЯ 


ХАнаЗЕМ, < 
ЖЕТАЛНАТА РЕ: 
ДОНЕМАНЕ, 


ъдтнияТ РЕВ НА ЧУАОВА - 
238 ЗАЕДНО С ЦЯЛАТА 
пи ОСТАВА ДРУГО, 
прекоси ЗААЕДЕНОТО, 
Родължиш ПО Пътя, 


И СЕ На НЕВЕРОЯТНИЯ 
а 25 


МЕГАИГРИ 


вр. 5. 1994 г. 


КРАЛСКА КРЪВ 


ЕДВА ЛИ мОжЕш дълго СЕ 

ОГРОАИЯВНИ Ог каАСА ЕЕ 
АТАКИ НА ТРОдА. 

с: МУ Е7, 4 иЗдъРкат - 

-). Ако поведеш, мит 

АКО загубиш ва М. 


АЕЦО СЕ ПРИБЛОЖАВА съм 


7:83: 


Мани. а:22. 


ЗАПОтВАК Д4 
скучдя! 


КРАЛСКА КРЪВ 


зЕМОВЕ, СЕ СРЕЩЯАЛА 
СРАЛЕТЕ на КОЗАТА 11 


огата АРА ан 
29 ИЗСОВАЛ 2 


ПРАВИЛНАТА ТАКТИКА Е 
ОЧЕВИДНА. 7 


СТРАШНАТА мОщ А МАГАФЕСКИЯ 
<алстда тв погуввА. 2 ГРЯВВА: 


| 
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КРАЛСКА КРЪВ 


В ИЗНЕНАДА! Г. 
НАамеои” Си ЗвРОТО 
АА реа 
ПО-МАЛКО СА сЕ АЗПЪАВЯДИ Ва Сндесто: 6 
След това. ЗаВяи! ! до ИА същвстан: 
ПРОДЪЛЖАВА пт СА НА ЗЯ. а 


аи. 7 


2 Ра 
О)| пеекюдчадш палгд 
КА ПРОКЪЛНАТОТО 
МЯСТО и пеФ4ъ.- | 
ЖАВАШ НА ЗЕ. 


7 Пт 
ан | 


ЩЕ ОБИтАВА ВОДНИТЕ СЕЛЕНИЯ КоСтИТЕ Ти щЕ ЛЕЖАТ 
#4 Тритон. СРЕД ОСТАНАЛИТЕ В ТОВА 
ПРОКЪЛНАТО място! 


(22) НЕМЬЪРТВИТЕ СА 
( ЗАГибаш тук! Душата ти И ПРЕКАЛЕНО СИЛНИ. 
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КРАЛСКА КРЪВ 


СТРЕЛАТА на АРМИя ,„кОЯтО ЕЕ с: 
По, т г 

ПРЕВЪРКАЛА В Айс мощна МА: ЕЗВРО. Ще Ба со отаРРЕНАРА 

ПАЧЕСКА ПРЕДМЕТ Сл64 КАТО. ПОЕПЛУДАШ 4 4Ф 4 ЗАПОЧВА Ее 

АВА ПРТа ВИДА ОВАГРАЧА С КЪХА - децащя БРЯГ 4-2. За - 


СКА КРЪВ, СПОЦЕЛ«ЛА ВЕЧНСЯ "О ПА СЕ СТРУВА , “Е 


ВЕЧЕ СА СЪВСЕМ БАА- 


Ем покец. 4О днЕС. НАД-ЦЕЯ- то ЦОАЕ: 
ВАТА ВЕЩ н4 СВЕТА, нА, РЕ път, в>ПдЕЖ< ЧЕ Е ЗО ДО крАЦНАГА СА 
СЕРИТОТО С. ч44-УСЪРДЛО ТЪРСЕ- Печпа ВаГурпо, ЧЕ. ДЕ. Мини на #3. 
КОТО нЕЩО, МЕЧТАТА НА БСЕКЕА ТАкъВ НЯМА - на 19. т 

ЛОВЕШ, нА секРОВИ ща, СЕГА 


ИМАШ НАСРЕЩА С4 СТРАШЕН 
противник. БЪЩи лежого 
ВНАМАТЕЛЕН ПВА АЗВОРА 


ГУРИШ СТВОДНАТА с. 
«ла (орг вор Ст 743-/ 
ДАСТАНЦИЯ , ВАЗТИТАСТНИ 
ЗА аЦАДЕНТНИ Уддби МА 28. 
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КРАЛСКА КРЪВ 


СЕ КВАЛ, ТО Е пола 
АБУЯЗаЛМО и 


СТРО Ва. 
СЕЛАТА МУ, КОГАТО 
ДА РАТАЗИА 4О ЖРЬСТА 


АЖС ЗАГУБСШ, ПРЕ- 
ХВъРАи СЕ НА 95. 


КА З7- олио 
СЕГА, МЕЧА - 


П 


ъс 
с 1 и () 
» Чудовището - палувогу ) с | ) 
НАМЕРИ КРАЯ С. ОТ РЪЖАГА НА | ФА А 
СМЪРТЕМ. Дългият пи спеясък СТ Н (а: 
ПОдВеЗа СЕ уВЕА С ОЩЕ Еден. 
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КРАЛСКА КРЪВ 


Краля 

озясна га НЯМАШ "ам ШАНС 8 ПРЯ< 
Свлъсък С ДОВАщНАТА МОЩ 

АА ТРОЛА. КРАС на пеиклкочЕ НАЕТ. 


ДЕМОНИТЕ БЕ УНа- 
ЩОМЕН ЗАВАНАПА КО 


4 44 ПРАХ - 
КАКВО БЯХА Веси Бета? 


ВЕКОГА НЕ Сея СЕ “ЕВСТРАЛ 
Толкова умоютн. Мама на 42, 


ДОКОЛКОТО с чуВАл „ТРТОн Е ПОЧТИ 
зилстВЕНЕЯТ 


НАКОГА нЕ С4 СРЕЩАЛ И 

ДО-СИЛЕН пРОТИВТИК - 1 , 

НЯМА с4 ДА СРЕЩЛЕШ ВАН „44 БЪЗЕ ув-т Е Е НАСЕНЕН 
СЪС СТОМАНЕМ МЕ - МЕЦ! 

ТЕ УСТРОЙВА. Салата му 

ЖААВОСТА - 18. Можеш ДА 

ВИ С ПОБЕДАТА А 57 ил АА 

СРЕЩНЕШ ЗАГУБАТА «447. 
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КРАЛСКА КРЪВ 


4 7084 БЕ мА-7-СШБОВЛАГА 7 ПРЕСА. 
СМЪРТЕ - г ДУХЪТ на Краля НА ДЕМОМЕТЕ ОЕСЕВБ- 
ЗА ТЯЛОГО Те с “ала за ма греврен 
НОВ, "ЕВАПОЛАНЕН УЖАС СЕ ВъЗЩ4- 
РЯВА В СОвЕШКАТЕ ЗЕЛЛН. КРАСЯ. 


В МОМЕНТА Е МОЖЕШ ДА ПО РАЗБЕРЕШ, > 
74 ТОКУ 4 СПАСИ СВЕТА. Мн ма зз. 


ФА: код, 
- ВАК НОВ коРцОРи, 

В) 34801, РАЗЛОНЕНИЯ... 
Нириея ста 24. 


И ; 
РЕЛАТА тва 7 54 Е УЗм4Е какао 
/ Ра дота рида 8. сЕ Случело 


« духа! 


КЕщи 
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"КРАЛСКА КРЪВ 


колкото. , 
ПОЖЕЛАЕШ: 
ЯЗВА „свогон? 


2) 
тев. Ти си сласителя нА СВЕТА 
забочви това! 
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ка2-игра а сега и МЕГАИГРИ 
Не мога ра живея без тях...“ 


Тева г признаншето на 


НОВО МЕГАПОКОЛЕНИЕ 


чел и ние му Вярваме, а след Като прочетете негоВия разказ. се 


КОШ МАРЪТ НА ГРАДА 


Даниел Иванов 


увод 

Градът, В Който си шериф. е беден на съ- 
биутия през последните петгодини, но нечсега. 

т аве седмици Всяка нощ стават страшни 
убийства. Затова хората се прибират отрано 
по домовете си и заключват. здраво Врапигпе 
ч прозорците. 

В момента ти лично разследВаш случая, но 
залищеуспееш аазаловВиш престъпника, зависи 
само от тебе. 

Премини на 1. 


1. 
ЗВъненето на телефона те събужда отпри- 
ятния сън, В Който се беше унесъл, Протягаш 
ръка и Взимаш слушалкаппа. Допирашяво ухото 
си, Като промърморваш: 

- Шерифът е на телефона 

- Елабързонаулица Ме 3, Къщаб. Новоубийс- 
тво! - Веднага разпознаваш гласа на полицая 
Девлин и му отговаряш положително. 

След около аесет минути Вече си се облякъл, 
Вчесал и Крачиш Към полицейския си сжип. Опп- 
КлючВаш Вратата безшумно, скачаш пред Кор- 
милото. С ловко движение Вкарваш Ключа и го 
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заВърташ, след Което настъпВаш педала нагаз- 
та докрай. Джипът полита с глаВоломна ско- 
рост по главната улица. пресичаща целия град. 
Когато минаВаш покрай адреса, натискаш спи- 
рачката и предните гуми шумно изпищяват. 
Още не си излязъл, Когато Девлин те посреща 
с обяснения: 

- Може да не ти се Вярва, но тук еизвадено 
сърцето, скъсани са шийните прешлени, изВа- 
Зени са очите... Потърпевшата е 18-годишно 
момиче. - Полицаят е доста развълнуван, за- 
щото често спира, зада си поема Въздух. После 
той продължава: - За мен товае най-Кошмар- 
ното убийство от Всичките 20. 

- ОтКрихте ли нещо, някакВа Следа? - пре- 
КъсВаш го ти, е 


- Само това. - Той подава найлоново па-“ 


Кетче. 

РазтВаряш го ц поглеждаш Вътре. Там от- 
КриВаш само някакъв зъб. 

- Намерихме го В оКърВаВения череп на мо- 
мичето - разяснява ти Девлин. - Оп експер- 
тизата ни Казаха, че бил нещо средно между 
зъб на животно и човек. 

Благодариш на полицая за информацията ци 
сезапътвашкъммястото на убийството. Ми- 
наВаш покрай отворената Входна Врата на Къ- 
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щата, Влизаш В стаята, Където е трупът. Тук 
гледката не е от най-приятните. Едно разпо- 
реномомиче,чиятокръВеизцялатастая. Очите 
иръцете на трупа липсват. Докато Внимател- 
но оглеждаш обстановката, пред погледа пи 
се мярка един Журналист, който прави снимки 
за местния Вестник и си пъха носа там, Където 
немуеработата.Ядосвашмусе.спрашномного 
искаш да го зариташ, но се свържаш. 

Сега сам избери читателю Какво ще напра- 
Виш. 

Можеш да изгониш Журналиста - мини на 
епизод3.Акомислиш,чещеуспеешдагоизтраеш 
- продължи на 2. 


2; 

ИзпърпяВашго още малкоц обзет отяроспт, 
излизаш навън. Говори с Девлинза отпечатъци, 
но той отвръща, че не са намерили. 

ТръгВаш по улицата, за да се усамотиш и да 
поразмишляВаш Върху събитията. Прехвърли 
се на 4. 


3. 

ХВащаш журналиста за ревера на Костюма, 
изкарВаш го навъниму Казваш да заминава. Ви- 
дял застрашителния ти поглед. нахалникът 
бързосиотиВа. РешаВаш дасе разходишитръг- 
Ваш надолу по улицата. Започваш да размиш- 
ляваш над ситуацията. 

Отиди на 4. 


4. 
Ето Какви са изводите ти: 

Убийства са извършени на улици Ме 1, Ме 3 
и Мо 3. На Всяка улица от тези са направени по 
7 кланета с изключение на Ме 1. където са 6. Си- 
гурен сч, че убиецът ще се появи тази нощ на 
една от тези улици или най-много на Ме 4. Ти 
трябва да действаш умно и да го спипаш, 

Докато размисляш, минаваш покрай някакъв 
дом с голяма табела над Кафявата си Врата. 
Къщата е невисока, на ова етажа. боядисана В 
бяло. Вторият етажима тераса, която обикаля 
цялата къща. На табелата разчиташ: "Вълшеб- 
ство - тук ще намерите отговора на Вашата 
загадка." Чудиш се дали да не Влезеш? 

АКо Желаеш да Влезеш. за да откриеш ОТГО- 
ВОРА на някой Въпрос, премини на 6. Ако не се 
доВеряВаш на гадатели, продължи си по пътя 
на 5. т 

5. , 
"Е.тогаВанаКояулицаще нападнеубиецът?“ 
- продължаваш да се тормозиш. 

Сега читателю помисли на Коя улица ще на- 


падне престъпникът и запомни избора си. 
На Ме 1 - епизод 8. 


На Ме 2 - 10. 
На Мез3 - 7. 

На Ме 4 -9.. 
6. д 


От Вратата те посреща пълничка, облечена 
8 черна рокля Жена. Тя те кани В една стая. По- 
мещението е нисКо и без мебели, освен масич- 
Ката по средата, Върху Която лежи стъклена 
топка. Подът е застлан с шарен Килим. 

Гледачката минаВа зад масата и Казва: 

- За какво искаш да ти кажа? Ще ти струВа 
д8айсетачка, но ще ти отговоря само на един 
Въпрос. 

МожешдаяпиташкойизвършВаубийстВата 
на епизод 12 или Къде ще бъде напраВено след- 
Ващото Клане на 11. Ако искаш тя да ти Каже 
нещо за бъдещето. мини на 13. 


7. 
Запомни добрекой Вариант си избрали оти- 
оч на 14. 


8. 

Върни се на епизод 7. 

9. 

Запомни добре, че си решил да чакаш наулица 
Ме 4 и се прехвърли на епизод 14. 


10. 


Прочети епизод 7. 


11. 

Гледачката пе изслушВа Внимателно. Взема 
ляВатати ръка, започва даизричанякакви думи, 
които санепонятнизатеб, и ръКомаханадтоп- 
ката. След това се Втренчва В Кълбото, Върху 
което започват да се изрисуват различни Кар- 
тини. Изведнъж изпищяВа от ужас и се свива 
В близкия ъгъл на стаята. 

- КакВо стана? Какво Видя? - развълнуван 
започваш да я разпитВаш. 

- убийствотощестане наулица Ме 1. Ведна 
отКъщите - съобщава гледачката през сълзи. 

ДаВаш двайсетачката. Излизаш от Къщата 
о ВдишВаш дълбоко. Оглеждаш улицата. Там 
Виждаш само едно момче, разхождащо Кучето 
си. 
Тръгваш Към ажипа си на епизод 15. 


12. 

СлеавъпросатигавателкатаизричанякакВи 
думи, Които не разбираш. НадвесВа се и се 
Вгаренчва В стъклената попка. Изведнъж из- 
пищяВва от ужас, пада на земята. После с пре- 


(9 
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сипнал глас «ааа 

- Това + Върви чоВекът-Вълк. 

Ти 928 пяритче и я споглеждаш учудено. 
След това иъншива от Къщата. Тръгваш към 
джипа си фъбсто замислен над думите на Га- 
дателката Просължи на 15. 


13. 

Глестчиаита тъ: съобщава, че ще те сполети 
нещастие То 2 плащаш и напускаш Къщата. В 
съсетнета къща Виждаш семейство, Което. из- 
2лж а чия <апуска града. Когато минаваш пок- 
рай тях питаш мъжа: 

- Защо заминаВате? 

- яз оскаме дастанемжертВанакошмарния 
убита за по други причини - е отговорът му. 

Тръгвашкъмажипаси дълбоко замислен. Ми- 
«а на 16. 


14. 

МинаВашпокрай някакво кафене. Вечееобяа. 
РешаВаш да Влезеш да похапнеш, Вътре есамо 
една усамотена Влюбена двойка. Ти сядаш на 
една масаи си поръчваш хамбургер с Кола. Сер- 
Зира ти Красива блондинка, Която чаровно се 
усмихва. Изпаднал В неловко положение, ти пра- 
Виш същото Като нея. След Като привършваш 
с обяда, пръгваш Към джипа си на епизоц 16. 


15. 
КазВвашнаДевлиндапотърсисВидетели,кач- 
Ваш се В Колата си и потегляш Към участъка. 
По пътя се отбиВаш, хапваш хамбургер с Кола 
опродължаВаш. ОтиВаш направо Вкабинетаси. 
Прехвърли се на 17. 


16. 

Обаждаш се на Девлин да състави доКлад и 
потегляшКъмучастъка.ТамсипочивВашнаудоб- 
ното кожено Кресло, Което изскърцва, когато 
сядаш. След малко ставаш, за да се подготвВиш 
запредстоящата мисия. ОтиВашпо единтесен 
коридор Към оръжейния склад. Пъхаш фоноКар- 
тата Впроцепана КОМПЮТЪРА, набирашциф- 
ровиякоди Вратата се отВаряслекощракВане. 
Взимаш Количка, В Която ще сложиш това, Кко- 
ето ще Вземеш, и тръгваш покрай рафтовете. 
Намираш си твой размер маскировъчен кос- 
тюм, бронирана жилетка. Когато стигаш пред 
оръжията, си доста затруднен, но най-накрая 
сиизбирашедин"МАГНУМ!". Взимашсии 12 пат- 
рона. 

Начзлизане пазачът на сКлада описВа Всичко 
и ти дава бележка. После те пита: 

- Май се подготВяш за опасна мисия, а, ше- 


рифе?. 


НОВО МЕГАПОКОЛЕНИЕ 


- Вярное.Тазинощмисля, чещепипнаубиеца 
- му отговаряш. 

- Е, тогава ти пожелавам успех. 

ОтиВаш В кабинета си и започваш дасе при- 
готВяш за опасната задача. Когато приключ- 
Ваш, забелязваш, че слънцето залязва. Тръгваш 
към ажипа. но Вратата на полицейския участък 
ти препречва Хейли, един доста странен по- 
лица, с когото ти Винаги си избягвал да Кон- 
тактуВашпо необяснимизатеб причини. Прос- 
то неприятен тип. То0 те ЗАГОВАРЯ: 

- Здрасти, шерифе! Къде си тръгнал? 

- Не те интересува 

- Щехващашубиецали. а? Нямадаго хванеш, 

- Ти да мълчиш - хладнокръвно го прекъс- 
Ваш. 

Излизаши тъкмо Когато ще Влизаш в джипа, 
запъхтян дотърчава Девлин. 

- Шерифе - започва той - можелидадойва 
с теб? 

Читателю, сега трябва да решиш: 

- вали да Вземеш Девлин, Който ще ти еот 
полза - мини на 19; 

- или да не го Вземеш на 18. 

17. 

Сядаш наКоженото си Кресло и се отпускаш. 
Краката си качваш на бюрото, Което леко из- 
скърцВа. Започвашаа размишляваш над думите 
на Гадапелката. Какво я попита? 

Ако си говорилс нея за убиеца (Кой етой?), 
прехвърли се на 20. Ако не, мини на 21. 


18. : 

- Съжалявам. но не мога да те изложа на 
опасности - отчайваш го ти. 

- Нозащо.азщесъмти отполза! - настоява 
полицаят. 

Размисляш и решаваш да го Вземеш. 

Продължи на 22. 


19. 

- Добре, хайде, Качвай се! 

- Благодаря ти много - казва Девлин. - 
Прехвърли се на 22. 


20. 

Сещаш се, че Когато беше малък, с удовол- 
ствиеслушашеприказки заВърколаци. Тамтези. 
чудовища се убиваха със сребърна стрела. Вер- 
нага разбираш, че ще пи трябВа посребрен Кур- 
шум. Запомни това и отиди на 23. 

21. 

Премини на 23. 


22. 
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ЗапалВаш ажипа и потегляш. На Коя улица 
мислиш, че ще нападне убиеца? 

На Ме 1 - мини на 25. 

На Ме 2 - отиди на 24. 

На Ме 3 - прехвърли се на 26. 

На Ме 4 - премини на 27. 


23. “ 

След Като Вече смяташ, че си си отпочинал, 
ставаш от удобното Кресло и излизаш от Ка- 
бинета. Запътваш се по един слабоосВетен Ко- 
ридор Към оръжейния склад на участъка. Изкар- 
Ваш фонокартата, Която слагаш В процепа. За- 
почВаш да Казваш цифрите и да ги набираш. 

- 1.3, 5, 7... - за миг спираш, защото не 
си сигурен 8 или 9 е следващата цифра. 

Коя цифра мислиш, че е Вярната? 

8 - на епизод 28. 

9 - на епизоч 29. 


24. 

Отчивате на улица Ме 2 по тъмно. Спираш 
колатадолевиятротоар, Където остава всян- 
Ка от авуетажна Къща. Сега трябВа само да ча- 
Каге. Дали убиецът ще дойде на пази улица... 
Отговора ще узнаеш на епизод 30. 

25. 

Паркираш Всянкатанаеднакъща. Вечеенощ. 
Сега трябва само да чакате. 

МинаВа полунощ, зубиецът още го няма. Из- 
Веднъж чуВате силен писък на Жена, човащ от 
Къща Ме 13. Тя ена около 60 метра отаалечена. 
Веднага излизате отожипаихуквВатедабягате. 
Към мястото. По-добрата ти физическа под- 
готовка оставя Девлин няколко метра назад. 
За секунди стигаш до едноетажната Къща, но 
Врапатайсеоказвазаключена. ЧуВашсиленжен- 
ски писък от Вътрешността, Който рязко сек- 
Ва. 

Вече държиш "МАГНУМ" В ръката си. 

Читателю, трябва да решиш Как ще Влезеш. 

Ще заплашиш убиеца, че цялата Къща е 06- 
градена и ще искаш да се предаде на епизод 32. 

Ще стреляш В браВата и ще Влезеш на 31. 
Тук има опасност престъпникът да избяга Вед- 
нага Като те чуе. 

Ще отВориш Вратата с ритник - мини на 
33. 

26. . 

Паркираш ожипаисега трябва само дачакаш. 
Дали убиецът ще дойве на тази улица. ще раз- 
береш на епизод 30. ( 

27: 


Върни се на 26. 
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28. 

Напискаш бутона с цифрата 8, но нищо не 
става. Ядосан изругаваш Вратата ия ритваш. 
Веднага се досещаш, че трябВа да опиташ с ае- 
Ветка на следващия епизод. 


29; Е 

Набираш последната цифра 9. но нищо не 
става. След малко стоманената Врата се от- 
Варя с леко щракване. 

- Най-после - промърморваш под носа си. 

Влизаш В хладното помещение и пред теб 
се оформя богат арсенал от оръжия, облеКла. 
Взимаш си бронирана жилетка, МАСКИРОВЪ- 
ЧЕН Костюм и пистолет "МАГНУМ". Трябва да 
си Вземеш муниции. На рафтовете Виждаш 
обикноВени 7.6 мм Куршуми и аве пакетчета 
посребрени. Избери си от Кой Вид ще Вземеш 
ч го запомни. 

Връщаш се В Кабинета си и се подготВяш 
за мисията. По залез слънце излизаш от учас- 
пъкаиотуивашкъможипаси,Настигате Девлин. 
Който започва с Въпроса: 

- Може ли да дойаз? Ще ти бъда от полза. 

- Добре. Скачай В Колата - отговаряш му. 
без много да се замисляш. 

Върни се на епизоз 22. 


30. 

Чакате до сутринта, но нищо не става на 
тази улица. Уморени се прибирате В участъка, 
Къдеторазбирате, чепрестъпникътенапраВил 
убийство на улица Ме 1. Поради глупостта си 
не избра улица Ме Ти сега си уволнен, а случаят 
ти е отнет. 

ТоВа е Краят на приключението ти, чита- 
телю. Може да не ти харесва, но изборите бяха 
лично твои. 


31. 

ПрострелвашбраватацВрататасамасеот- 
Варя. Нахъллваш Вътре, цялото пи същестВо 
се изпълва с ужас, защото... 

Мини на 34 


32. 

ИзВикВаш силно, така че В целия КВартал да 
те чуят: 

- Излезте Всички с Ваигнати ръце! Тукеше- 
рифът. Обграден си, убиецо. : 

- Азщеотида отзад - прекъсва те Девлин. 

- След пет минути ще нахълтат спецчас- 
тите - продължаваш ааблъфираш. - По-добре 
се предай, убиецо. 

ИзчакВаш срока, но убиецът не излиза. Раз- 
биВаш Вратата и Влизаш. Там обаче намираш 
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само прута не иеио момиче, а отзад окърва- 
Венототтвнаона Дий лссн е полазено отнасекоми. 
Зарари гчутайвиитанс тостъпкасиуволнен, аубу- 
ецът остава «в свобода. 

ТоЗа + #реннт «а приключението, читателю. 
Може 5 я тя харесва, но нали изборите бяха 
лично тво 

33. 

Оте сънна шут Вратата се отКача от гор- 
ната тянта чупи долната и се сгеромолясВа на 
поша панти? аи Вътре. Цялото ти същество 
се шутълйа с ужас, защото... 

Пастрълти на следващия епизод. 

34. 

До стълбище, Водещо Към Втория етаж, 
возиш най-грозното нещо В жиВота си. ТоВа 
# Въсколак - покрит с масивна косместа пок- 
рейизчовек,големи,остризъбиикръВясалиочи. 
Когато Влизаш, чудоВището отлепя устата си 
сеп черепа на младо момиче и те поглежда нам- 
ръщено. Изправя се, скача Към теб 

Разполагаш с част от секундата, за да нап- 
равиш нещо. 

Можеш да отскочиш Встрани и да кажеш на 
Върколака да се отдръпне на 35. 

Ако искаш още сега да изпразниш два пъл- 
нителя В тялото на изчадието, мини на епизод 
36. 


35. 

Но той Въобще не забелязва, че му говориш. 
Прави голям сКоК и се озоваВа пред теб. После 
те хваща. жадно Впива зъби В гърлото ти... 


36. 

ЗапочВаш да стреляш, но дали ще успееш да 
Уцелиш целта от страх? Читателю. избери си 
едно число от 1 до. 27. 

АКо то е от 1 до 9, мини на 38. но ако е от 
10 до 18, прехвърли се на 37. или пък е от 19 
до 27, продължи на 39. 

37. 

Успяваш да изпразниш един пълнител В ту- 
лоВището на Върколака. Докато чудовището 
сеолюляВа,зареждашвторицотноВогопраВиш 
на решето. То залита, с трясък пада на пода. 
ДевлинУПЛАШЕНО гледаразвоя на събитията. 
И стои Като закован. 

КаКВи патрони Взе оп склада? 

Посребрени - отиди на 41. 

ОбикноВени - премини на 40. 


38. 


Страхът те наавчва. ръката ти започва па 
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треперии нито единКуршум не попада В целта. 
ЗапочВаш да говориш безсмислици под носа си. 
Прехвърли се на епизод 35. 


39. 


Върни се на 37. 


40. 
ИзВеднъж чудовището се изправя и ти ус- 
таноВяВаш, че раните от Куршумите са зарас- 
нали. То тръгва Към теб. Тогава Девлин се раз- 
мърава, хващаединстолиуаря Върколакавгър- 
ба. Който рязко се обръща Към него. 
Читателю, избери си число от 1 до 10. 
- Ако е от 1 до 5, отиди на 43. 
АКо е от бо 10, мини на 42. 


41. 

ИзВеднъж Върколакът започва да се гърчи В 
агония. Космите му изчезват, зъбите се при- 
бират., а очите побеляват. Той придобива чо- 
Вешки Вид и ти с ужас разпознаваш трупа на 
Хейли, един от полицаите. 

ДВамата с Девлин Въздъхвате с облекчение. 
КачвВате се уморени В джипа, отивате първо 
8 участъка, Където оставяш ДеВлин, а ти си 
тръгВаш щастлив за дома. Там лягаш дасе нас- 
пиш... 

Продължи на 44. 

сУДаане, 

Чудовището с един замах отнася главата на 
Девлини тръгва Към теб. От страх започваш 
да говориш безсмислици и ца заплашВаш Вър- 
Колака. Мини на 35. - 


43. 

Тъкмо Когато чудовището ще сграбчва Дев- 
лин, първият слънчев лъч го осветява и то ос- 
таВа Вцепенено. После започва да се гърчи ц да 
придобиВа човешки Вид. С ужас разпознаВаш 
трупа на полицай Хейли, Който пада на пода. 

- На Косъм бях! - Въздъхва Девлин. 

- БлагодаринатозуслънчеВ лдъчиотВорения 
прозорец - Казваш му ти и продължаВаш. - 
Хайде да си Вървим. Изморени, но щастливи се 
Качвате В ажипа и потегляте. Оставяш Девлин 
пред участъка, а ти си отиВаш, за да се наспиш 
ч отпочинеш. 

Премини на 44. 


44. 

ДВамата с помогналия ти полицай получа- 
Вате ордени за смелост и се прочуВате по цял 
сВят. 

Това е Краят на приключението ти, чита- 


| телю. надявам се. че ти харесва. 
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"Здравей. драга редакция! 

Няма да пиша суперлативи по ваш адрес, 
просто ще ви КаЖа, че сега целта ми е да съ- 
Фра всички озрареки от Вас Книги-игри, Както 
ида не пропускам новоизлезлите." 

Любомир Велко8 от София 


“Скъпи приятели от ИК "Плеяда"! 
С нетърпение очаквам Всяка Ваша Книга-иг- 
ра. Особено ми харесва списание “Мегаиграг. 


За мен е „уаоролетаин да чета Всяка страница. 


от него. Прекарвам приятни часове с рисунки- 
те на моите любими художници - Дар, Ста- 
пийро Димитър Стоянов, Евгений Йороа- 
нов и Ивайло Иванчев. 

От малък чета списание "Дъга" и харесвам 
рисунките им 8 вгралнекта "Добромир", 
мек, "Янтар“ и "Крепостта на безсмъртни- 
те“. 

Аз съм на 75 години и 8 своите най-скъпи 
детски спомени ще запазя времето, прекарвно 
2 тези поредици. Те са част от моето детст- 


0. 

Аз също обичам да рисувам и Вече Ви изп- 
ратих три мои рисунки, една от Които нагоа- 
дихте с трета награда 8 първи брой на“ Ме- 
гаигри". Благодаря Ви: 

Но засега мога само да мечтая да постигна 
вашето съвършенство. мои любими худоЖни- 
ци. Затова Ви моля от все сърце, да откриете 
нова рубрика 8 списанието, 8 Която да давате 
съвети и напътстВия на тези от нас, Кожто 
обичат да рисуват Комикси. 

Очаквам с нетърпение следващия брой на 
списанието! 

Желая Ви много успехи! Бъдете Живи и 
здрави!" 

Борислав Терзийски от София. 


"Здравейте приятели! 

Най-прекрасният сезон - лятото, с най- 
прекрасната ваканция, свършва. Започва учили- 
щето. Само при споменаването на тази дума 
настроението ми може а се развали. Но аз 
знам лекарство. Казва се Книга-игра." 

Христо Янков Петров от Бургас. 


"Пише Ви Александър: 

Много обичам вашите "Мегаигри" и Книги- 
игри. За съжаление не мога да рисувам, но за- 
това пък се чвам 8 Конкурсите. Аз лично 


зная, че без реклама много малко хора ще 
знаят за п) сните Книги-игри, Които "Пле- 
яда" издава. Предлагам Ви стихчета: АКо Ви ха- 


ресат моЖе дг ги използвате. 
Ира игри, но без МЕГАИГРИ няма хубави 
и 


Александър Арсов Арсов от гр.Сливница. 


"Драга редакция. / 
елая ВИ нови успхи, тъй Като излезлите 
пр брат 90 този момент са СУПЕРУСПЕШ- 


Георги Христов Апостолов от гр.Дупница. 


“СКъпа Плеяда! 
ес Купих трети брой на списанието и 
разбрах условията за участие 8 "Книгопоща“. 
Ето и заглавията, Които подпален Просита 
чът", "Нощта на Върколака. "Шоу на смърт- 


те“, Светилището на Хиперборея. "Ноктите 
на дракона“." Пътят на Тигъра 2" "Послед- 
ният убиец на дракони". "НиноЖа", "В лабирин- 
та на времето“, "Звездолетът скитник". Но 
имам «и списък ма Книги. Които търся; "Прин- 
цът на Алкирия". "Златният оракул ". "Кълбото 
на омразата“. “Юмрукът на Трошача", "Огле- 
далната планина“. 

А ето и моят точен адрес: 
гиеВ Запрянов, гр. Първомай. 01 
ул Стара планина 28, тел:40-70. 

С нетърпение очаквам първите писма от 
любителите на Книги-игри от цялата страна." 


имитър Геор- 
л. Плойддивска, 


е ракции 
пиша ви Вече за трети път, но Кратко, за- 
щото бързам да изпратя рисунките си. Ваше- 
то списание е чудесно! Всеки негов нов брой е 
по-хубав от предишния. Всичко 8 него ми ха- 
ресва, освен че няма КОМИКСИ. 

Пожелавам Вашето чудесно издание да из- 
лиза и през 24 година! 

Драгомир Йорданов от с Леденика 


"Драга редакция! 
лагодаря Ви за забавната Ваканция, Която 
мо осигурихте с вашите Книги и списанието. 
Те са чудесни и аз Ви поздравявам." 
Димйтър Петров Спасов /9/ от Пловдив 


"Пише Ви може би най-големият фен на 
Книги-игри 8 България. Имам абсолютно Всич- 
Ки заглавия излезли на български език /6 16р./ 
от "Огнена пустиня" до трети брой на "Мега- 
игри". Доволен съм от пълнотата на Колекция- 
та си. 

ПоЖелавам на "Мегвйгри успех и повече йн- 
терес от страна на разпространителите! Ние 
го имаме!" 

Ивайло Гедргиев от София. 


ВСЕ НЯКОЙ ЩЕ УСПЕЕ ДА ОТГОВОРИ! 

Каквото и допитване да направим все 
накой ще успее да отгоВори. До този извод 
стигнахме,катопроследихмевнимателно 
текстоВе от Вашите писма. 

Истинските експерти Взимат думата! 

А ние? 

Ние "Видяхме" бъдещето и то е ГОЛЯ- 
МАТА награда на следващия брой. Това Ви 
дава някакВа надежда, ако ще и малко илю- 
зорна, но евъзможност да спечелите. Вес- 
тниците са пълни с лоши новини. Затова 
от Време на Време са ни нужни празнен- 
стВа. Шум, който поддържа духа ни, нали? 

Празник, награди, щастие! Празник е за 
този,който дава наградата иза този, Кой- 
то я получава! Удоволствието е Взаимно. 

Дори и да не знаете КаКВа е наградата, 
Важното е да участвате! Защото, приз- 
найгпе си, Класации или Конкурси - така или 
иначе те са едно приятно занимание. 
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